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* Assunto: Realidade Virtua
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* SemG2!
* Cadatrabaho tem 3 entregas !
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L Apresentax;ao - - _Provas
/N /N
* Trabahos * Algumas leituras de Artigos
* Orientados a ferramentas de RV e Materia de Aula
* Cada uma das entregas val e uma parte da nota e Datas:
J SS traba hos poderéo ser feitos em grupos de 2 e P1:24/04 P2:26/06 P4: 03/07
O””OS S b B %08 osia  2oi04
* Os eventuais atrasos nas entregas das etapas T
serdo descontados conforme tabel a especifica a e 1505 s {7
ser apresentada na defini ¢cao de cada etapa
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Introducéo a Realidade Virtual

Conceitos Bésicos

* Novo paradigma de interface com o usuario
Interfaces atuais

* WIMP — window, icon, menu, pointer
Interfaces de RV

* Post WMP ou Non-WIMP
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|-~ Caracteristicas deum AV |-~ Caracteristicas
AR AR
» Ambiente sintético tridimensional gerado * Utiliza canais multi- v
1A usuario entra no espaco
por computador em tempo real B E0s virtual das aplicacoes
e Ambiente Virtual g10VI r:1entos naturals ;
* Modelos tridimensionais SRRo
* Gréficos gerados em computador em tempo rea
* Interatividade — o usuario controla o ambiente
Virtual Wind Tunnel
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|~ ~_Imersao ou Presenca |-~ _Principais motivacoes
AR AR
SGQBO" i A ¢ Usar o conhecimento intuitivo do usuério, sobred mundo
* Sen de“estar 14 fisico, para manipular o mundo virtual
» Gerada por
* Ambiente envolvente e Interacdo Smples _ \ |
* Imagensredligas 7? ¢ Realizar tarefas que ndo podem ser realizadas no mundo real
¢ Comportamento realista dos objetos ?7?
* Altarespons vidade do ambientes ??
* Dispositivos ligados com os outros sentidos também
s80 importantes
* Som 3D
* Rastreamento da posicéo do corpo e de suas partes
* Tato b
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|-~ _Problemas com o conceito de RV |-~ _Estagio Atual daRV
AR AR

Popularmente
* Baseado em fantasia e desgo
* O ambiente deve ser redlista
¢ Altaqualidade visua
* Capacidade de responder a estimulos baseado em
leisfiscas
* Tudo deve estar representado no ambiente virtual
* N&o épreciso IMITAR arealidade
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* Ambientes 3D exibidos em monitores
* Controles com mouse e teclado

* Ambientes 3D exibidos em capacetes ou
telGes

* Qualidade visua nado-realista dos graficos
3D

* Equipamentos desconfortaveis

* Geracdo detato muito limitada
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|~ Comparacoes | ~_Comparacoes
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Exemplo AV ? Imersivo ?
Apresentacdo | N&o N&o
CinemalMAX |N&o Sim
Amb. VRML  |Sim Né&o
Capacetede RV |Sim Sim
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- ~_Um Pequeno Historico - ~_Um Pequeno Historico
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* Streoscope - Charles Whesatstone - 1838 * Sensorama— Morton Heilig - 1956
- a— N
‘h sensorama wm,:
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- ~_Um Pequeno Historico - ~_Um Pequeno Historico
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* Sword of Damocles — Sutherland — 1965 * Myron Krueger
* Gréficos 3D “' * Videoplace, 1970
* Remocéo de superficies ocultas * Criou o termo “Avrtificial Reality”
* Rastreamento mecéanico da
cabeca
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_Um Pequeno Historico _Tecnologias atuais de RV
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HMDs, Caves, Luvas, Rastreadores, disp.

* Fundacédo daVPL - 1985
* Primeiraempresade RV
e Jaron Lanier & Thomas Zimmermann
e Criaram a“Data Glove”
e Criaram o termo “Virtual Redity”
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_Classes de Sistemas de RV

BN

“Windows on World Systems” ou
“Fish Tank VR”

* “Video Mapping”

* Sistemas |mersivos

* Sistemas de Tel epresenca

* Sistemas de Redlidade Aumentada
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