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* Topicos ESPECI alls.em " _Definicoes
7\ Computacéo Grafica 71\
: > . > * Ambiente Virtual Imersivo (AVI) onde
Ambientes Virtuais Colaborativos mais de um Lsuério pode estar imersd
(AVC) * Os usuérios podem
N A * Navegar
Mércio Serolli Pinho - BlhEER
Faculdade de I nformética da PUCRS * Comunicar-se
2002/I * Interagir entre S e com os objetos
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- —Caracteristicas - —Caracteristicas
A8 RN
« Facilidade nas mudancas de contexto Simplicidade no suporte a multiplas
« Navegacio, slasvirtuais visualizacBes dos dados
* Naturalidade no compartilhamento de de espagos * Permite uma“visdo subjetiva’ dos dados
» Nogao de espago é inerente aos Ambientes Virtuais * Diferente de Level Of Detail
s _ . Facilidade na personificacio de usuérios
¢ A visualizag&o do outro permite a percepcédo do N
Colaborador » Usuério representado por um Avatar
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- _-Avatares - —Preocupagdes atuais nos AVCs
!
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* Suportam a “ percepcdo de presenca’
* Representam a aparéncia e a funcéo do usuario
 Suportam localizacdo e campo de interesse

» Podem identificar atarefa do usuério
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* Representacao dos usuérios e de suas
funcbes
* Diminuicdo do trafego narede

Tépicosem CG - PUCRS — Mércio Serolli Pinho.




* Tiposde Mensagensem
umAVC Se“dljl‘essages
¢ Atualizagdes de Estado Receiver. Wiii; -

e retee State Update Communication

que importa Waiting (blocked)
* Pode usar protocolo ndo Seadar -£ ——g—
confiavel (UDP) i
¢ Eventos Command Communication

* Requerem ordem,

confiabilidade bt
essages
* Comandos Receiver.

* Requerem ordem, Event Communication
confiabilidade e resposta

Ler artigo RAVEL
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~ 1~ Representagdo dos usuérios e de -~ Representagdo dos usuérios e de
7\ suas fungoes ;1 suasfuncoes
* Deve estar ligada as * Deve prover a consciéncia das agoes e
capacidades do capacidades ao parceiro no AV
usuario A
* Deveidentificar a -
técnica de interagéo B
e Bagtaaméo ?
* Bataorao?
* E necessrio exibir o
Corpo dO a\/atar 9 Ousuério A consegue ver o B ? Aexibiggo do Campo de Visao
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' suas funcoes ,
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* Como identificar os usuarios ? * Como atualizar as posi¢des de um usuério e
* Como diferenciar agentes autdnomos de usuérios ? dos objetos ?
* Em certos casos basta apenas a Ultima posi ¢do
* O Protocolo de comuni cagéo depende do
tipo de mensagem entre os nodos
» Comandos, Eventos, Atualizactes de Estado
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