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Som Tridimensional

• De onde vem o som ?

• Orienta o usuário no 
mundo virtual

• Facilita a localização 
em ambientes onde a 
comunicação é feita 
por rádio

Fonte 
virtual de 
som 
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Som Tridimensional

• ILD (Interaural Level Difference)

• HRTFs (Head Related Transfer Functions
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Som Tridimensional

http://www.wavearts.com/wsdx.htm
Minnetonka Audio Software

http://www.minnetonkaaudio.com/mx51_3.htm 


