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L Topicos Especiais em " _Introducgo
! Computacéo Grafica 7\
* Definicao
: ¢ Sigema computaciona que permite acombinacdo, de
Rea| I daje A Umentaja objetosreai s com i magens geradas por computador, em
tempo real.
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* Areas Correlatas * Motivacdo
* Amplificar o entendimento do ambiente real
L | * Requisitos
I E — S 1 ¢ Registro
e = yimuadae  Mundo Virtua e Ocusio
* Tipos
* Qtica
* Por Video
* Por Projecéo
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* Processo através do qual se ajusta aposicéo, a
orientagdo e o tamanho dos objetos virtuais afim
de que estes possam se corretamente sobrepostos
aos objetosreais

e Asimagens virtuais devem estar “registradas’ no
ambiente real

* Também é necessario registra a posicao do usuario
real no ambiente virtual
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* Registro dos objetos
* Manua
* O software tem as coordenadas e aforma dos objetos reais
* N&o permite que os objetos reais seja movidos
¢ Por radreamento
» Otico
¢ Por marcadores

* Por reconhecimento automéatico
dos objetos

* Magnético, ultrassonico, ...
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* Rastreamento Otico ¢ Rastreamento por * Registro do usuério
* Por Marcadores Ultrassom * E necessrio a fim de que asimagens dos
objetos virtuais possam ser exibidas
corretamente quando 0 usuéario se move no
ambiente real
* Pode usar as mesmas técnicas de rastreamento
usadas para os obj etos
Tépicosem CG - PUCRS — Mércio Serolli Pinho 7 Tépicosem CG - PUCRS — Mércio Serolli Pinho 8
W WA -
'~ _Oclusio -~ _Ocluséo
AN AN

* Como determinar que partes dos objetos
reais e virtuais devem ser exibidas ?
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* Devem ser criados “fantasmas’ dos objetos

Uso do Fantasma da méo

Fantasmas de provaveis
posicdes da mao
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_Tipos de Sistemas de RA
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Objeto Real e
Fantasma

Ocluséo
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e Otico

¢ A imagem do mundo red é

captada diretamente pelos

olhos do usuério §
¢ Maissimplesde ser .

implementado sowme locations
¢ A resolucédo do mundo real

n&o se dtera

Graphic
images

Head
Tracker

Monitors

- Real
world

Optical
combiners
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* Imagensde Virti

is sdo projetadas sobre objetos reais
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& . : « Por Video
QAE QRSSO0 OISO Usuario ¢ A visio do mundo red passaa
continua enxergando o mundo depender de uma camera
real
* Pode-se aumentar o campo de
c A ima%mlivirtuais n&o sio visdo do usuédrio L
muito brilhantes (zoom/unzomm)
¢ O ambiente real ndo pode ter ¢ Pode ser usadas vérias forma
muitaluz de combinagéo das imagens
¢ N&o permite rastreamento * Pode-sefazer o registro
6tico do mundo real gﬁ?;ag:rgg |s magem dos
¢ O mundo red e os objetos
podem ter imagens téo
brilhantes quanto se queira
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* Por Projecéo
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