PONTIFiCIA UNIVERSIDADE CATOLICA DO RIO GRANDE DO SUL
FACULDADE DE INFORMATICA

DEPARTAMENTO: Fundamentos da Computagdo

CURSQO: Pos-Graduagdao em Ciéncia da Computagdo e Sistemas de Informa¢do
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CODIGO: 34649-03  CREDITOS: 03 CARGA HORARIA: 45 horas-aula
VALIDADE: a partir de 2006/11

OBJETIVOS:
O cumprimento da disciplina busca dar ao aluno, ao final do semestre condi¢des de:

1. Conhecer os métodos para analise da eficiéncia de algoritmos e compreender as formas
de andlise de algoritmos.

Conhecer as classes de problemas P e NP, suas caracteristicas e importancia.
Conhecer as metodologias mais comuns para desenvolvimento de algoritmos eficientes.
Identificar os principios basicos da teoria de autdmatos e operar com estes.

Identificar os principios bésicos da teoria de Turing e operar com estes.

AN

Reconhecer e utilizar a hierarquia de gramaticas de Chomsky bem como as linguagens
geradas por estas.

7. Definir, de um ponto de vista formal, o que seja um computador.

EMENTA:

Analise de algoritmos: somatdrios, recorréncias, ordens de crescimento. Classes de problemas
P e NP. Desenvolvimento de algoritmos: algoritmos gulosos, programacao dindmica, métodos
branch and bound, divisdo e conquista. Teoria da computabilidade. Teoria de automatos.
Teoria de Turing. Hierarquia de Chomsky. Computadores.

N° DA UNIDADE: 01
CONTEUDO: Introdugao a andlise de algoritmos
. Contagem de passos ¢ somatorios

. Ordem de crescimento

. Notacao O

. Notacao Theta

. Tipos de Problemas: P, NP e NP-Completo
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. Recorréncias

N° DA UNIDADE: 02
CONTEUDO: Metodologias de desenvolvimento de algoritmos
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1. Algoritmos gulosos

2. Divisdo e conquista

3. Programacdo dindmica
4. Métodos branch and bound

N° DA UNIDADE: 03
CONTEUDO: Teoria de Autdmatos
1. Linguagens e defini¢des recursivas

2. Automatos finitos

3. Teorema de Kleene

4. Linguagens regulares e ndo-regulares

N° DA UNIDADE: 04
CONTEUDO: Teoria de Turing

1. Méquinas de Turing

2. Teorema de Minsky

3. Linguagens recursivamente enumeraveis
4. Hierarquia de Chomsky

5

. Computadores
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