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Arquiteturas de Computadores
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Arquitetura Von Neumann
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Arquitetura Harvard
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Arquitetura Cledpatra - Von Neumann
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Exerciclos

1.

(ENADE 2005 - 11) Apesar de todo o desenvolvimento, a constru¢cdo de computadores e
processadores continua, basicamente, seguindo a arquitetura classica de von Neumann. As
excecbes a essa regra encontram-se em computadores de propositos especificos e nos
desenvolvidos em centros de pesquisa. Assinale a opcdo em que estdo corretamente
apresentadas caracteristicas da operacéo basica de um processador classico

a.

Instrucbes e dados estdo em uma memoria fisica Unica; um programa € constituido de uma
sequéncia de instru¢cbes de maquina; uma instrucdo € lida da memodria de acordo com a ordem
dessa sequéncia e, quando € executada, passa-se, entdo, para a proxima instrucdo na sequéncia

Instrucdes e dados estdo em memoarias fisicas distintas; um programa é constituido de um conjunto
de instrucbes de maquina; uma instrucdo € lida da memoria quando o seu operando-destino
necessita ser recalculado; essa instrucdo € executada e o resultado € escrito no operando de
destino, passando-se, entdo, para o proximo operando a ser recalculado

Instrucdes e dados estdo em uma memodaria fisica Unica; um programa € constituido de um conjunto
de instrucdes de maquina; uma instrucao € lida da memdria quando todos os seus operandos-fonte
estiverem prontos e disponiveis; essa instrucdo é executada e o resultado € escrito no operando de
destino, passando-se, entao, para a instrucéo seguinte que tiver todos seus operandos disponiveis

Instrucdes e dados estdo em memodrias fisicas distintas; um programa € constituido de um conjunto
de instrucbes de maquina; uma instrucao € lida da memdria quando todos os seus operandos-fonte
estiverem prontos e disponiveis; essa instrucdo é executada e o resultado € escrito no operando de
destino, passando-se, entdo, para a instrucdo seguinte que estiver com todos os seus operandos
disponiveis

Instrucbes e dados estdo em memodrias fisicas distintas; um programa € constituido de uma
sequéncia de instrucbes de maquina; uma instrucdo € lida da memoéria de acordo com a ordem
dessa sequéncia e, quando € executada, passa-se, entao, para a proxima instrucao na sequéncia



Resposta de Exercicios

1.

(ENADE 2005 - 11) Apesar de todo o desenvolvimento, a constru¢cdo de computadores e
processadores continua, basicamente, seguindo a arquitetura classica de von Neumann. As
excecbes a essa regra encontram-se em computadores de propositos especificos e nos
desenvolvidos em centros de pesquisa. Assinale a opcdo em que estdo corretamente
apresentadas caracteristicas da operacéo basica de um processador classico

a.

Instrucbes e dados estdo em uma memoria fisica Unica; um programa € constituido de uma
sequéncia de instru¢cbes de maquina; uma instrucdo € lida da memodria de acordo com a ordem
dessa seqliéncia e, quando é executada, passa-se, entdo, para a proxima instrucao na seqiéncia

Instrucdes e dados estdo em memoarias fisicas distintas; um programa é constituido de um conjunto
de instrucbes de maquina; uma instrucdo € lida da memoria quando o seu operando-destino
necessita ser recalculado; essa instrucdo € executada e o resultado € escrito no operando de
destino, passando-se, entdo, para o proximo operando a ser recalculado

Instrucdes e dados estdo em uma memodaria fisica Unica; um programa € constituido de um conjunto
de instrucdes de maquina; uma instrucao € lida da memdria quando todos os seus operandos-fonte
estiverem prontos e disponiveis; essa instrucdo é executada e o resultado € escrito no operando de
destino, passando-se, entao, para a instrucéo seguinte que tiver todos seus operandos disponiveis

Instrucdes e dados estdo em memodrias fisicas distintas; um programa € constituido de um conjunto
de instrucbes de maquina; uma instrucao € lida da memdria quando todos os seus operandos-fonte
estiverem prontos e disponiveis; essa instrucdo é executada e o resultado € escrito no operando de
destino, passando-se, entdo, para a instrucdo seguinte que estiver com todos os seus operandos
disponiveis

Instrucbes e dados estdo em memodrias fisicas distintas; um programa € constituido de uma
sequéncia de instrucbes de maquina; uma instrucdo € lida da memoéria de acordo com a ordem
dessa sequéncia e, quando € executada, passa-se, entao, para a proxima instrucao na sequéncia
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