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Arquiteturas de Computadores
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Arquitetura Von Neumann
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Arquitetura Harvard
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Arquitetura Harvard (MIPS)
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Exercícios

1. (ENADE 2005 - 11) Apesar de todo o desenvolvimento, a construção de computadores e

processadores continua, basicamente, seguindo a arquitetura clássica de von Neumann. As

exceções a essa regra encontram-se em computadores de propósitos específicos e nos

desenvolvidos em centros de pesquisa. Assinale a opção em que estão corretamente

apresentadas características da operação básica de um processador clássico

a. Instruções e dados estão em uma memória física única; um programa é constituído de uma

seqüência de instruções de máquina; uma instrução é lida da memória de acordo com a ordem

dessa seqüência e, quando é executada, passa-se, então, para a próxima instrução na seqüência

b. Instruções e dados estão em memórias físicas distintas; um programa é constituído de um conjunto

de instruções de máquina; uma instrução é lida da memória quando o seu operando-destino

necessita ser recalculado; essa instrução é executada e o resultado é escrito no operando de

destino, passando-se, então, para o próximo operando a ser recalculado

c. Instruções e dados estão em uma memória física única; um programa é constituído de um conjunto

de instruções de máquina; uma instrução é lida da memória quando todos os seus operandos-fonte

estiverem prontos e disponíveis; essa instrução é executada e o resultado é escrito no operando de

destino, passando-se, então, para a instrução seguinte que tiver todos seus operandos disponíveis

d. Instruções e dados estão em memórias físicas distintas; um programa é constituído de um conjunto

de instruções de máquina; uma instrução é lida da memória quando todos os seus operandos-fonte

estiverem prontos e disponíveis; essa instrução é executada e o resultado é escrito no operando de

destino, passando-se, então, para a instrução seguinte que estiver com todos os seus operandos

disponíveis

e. Instruções e dados estão em memórias físicas distintas; um programa é constituído de uma

seqüência de instruções de máquina; uma instrução é lida da memória de acordo com a ordem

dessa seqüência e, quando é executada, passa-se, então, para a próxima instrução na seqüência
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Resposta de Exercícios

1. (ENADE 2005 - 11) Apesar de todo o desenvolvimento, a construção de computadores e

processadores continua, basicamente, seguindo a arquitetura clássica de von Neumann. As

exceções a essa regra encontram-se em computadores de propósitos específicos e nos

desenvolvidos em centros de pesquisa. Assinale a opção em que estão corretamente

apresentadas características da operação básica de um processador clássico

a. Instruções e dados estão em uma memória física única; um programa é constituído de uma

seqüência de instruções de máquina; uma instrução é lida da memória de acordo com a ordem

dessa seqüência e, quando é executada, passa-se, então, para a próxima instrução na seqüência

b. Instruções e dados estão em memórias físicas distintas; um programa é constituído de um conjunto

de instruções de máquina; uma instrução é lida da memória quando o seu operando-destino

necessita ser recalculado; essa instrução é executada e o resultado é escrito no operando de

destino, passando-se, então, para o próximo operando a ser recalculado

c. Instruções e dados estão em uma memória física única; um programa é constituído de um conjunto

de instruções de máquina; uma instrução é lida da memória quando todos os seus operandos-fonte

estiverem prontos e disponíveis; essa instrução é executada e o resultado é escrito no operando de

destino, passando-se, então, para a instrução seguinte que tiver todos seus operandos disponíveis

d. Instruções e dados estão em memórias físicas distintas; um programa é constituído de um conjunto

de instruções de máquina; uma instrução é lida da memória quando todos os seus operandos-fonte

estiverem prontos e disponíveis; essa instrução é executada e o resultado é escrito no operando de

destino, passando-se, então, para a instrução seguinte que estiver com todos os seus operandos

disponíveis

e. Instruções e dados estão em memórias físicas distintas; um programa é constituído de uma

seqüência de instruções de máquina; uma instrução é lida da memória de acordo com a ordem

dessa seqüência e, quando é executada, passa-se, então, para a próxima instrução na seqüência



9 / 9

OBSERVAÇÃO

TRAZER PARA A PRÓXIMA 

AULA O MANUAL E O 

RESUMO DA ARQUITETURA 

CLEÓPATRA


