Olhando as Classes de Perto

Prof. Marcelo Cohen

1. Revisao: Sobrecarga de construtores e
metodos

» Sobrecarga (overloading) é quando cria-se dois métodos
COmM 0 MesMo nome, mas com par ametr os diferentes

cl ass Esfera

{

private float x,y,z; // centro
private float raio;

/1 construtor

public Esfera(float x1,float yi1,float z1,float r)
{

x1;

y1;

z1;

= N < X




« Como fazer sobrecarga ? Exemplo: sobrecarga de construtores
cl ass Esfera

{
private float x,y,z; // centro
private float raio;
/| construtor
public Esfera(float x1,float yl,float zl1,float r)
{
X = x1;
y =yl
z = z1;
raio = r;
}
/1 outro construtor
public Esfera(float r)
{
Xx =0,y =0 z =0;
raio =r;
}
}

e Como usar ?

cl ass Test aEsfera

{

public static void main(String args[])

{
/!l Cria uma esfera comraio = 200 e centro
/1 em (0, 10, 0)
Esfera bola = new Esfera(0, 10, 0, 100);

// Cria uma esfera comraio = 20 e centro
// em (0,0, 0)
Esfera boli nha = new Esfera(20);




* Naverdade, gqualguer método pode ser sobr ecarregado,
n&o apenas 0S constr utor es:

class Rel ogio

{ private int hora,mn,seg; // horério atual
public void reset()
{
hora = 12;
mn = 0;
seg = 0;
}
public void reset(int h, int m int s)
{
hora = h;
mn =m
seg = s;
}
}

» Parahaver sobrecarga, otipo deretornotem que ser
sempre o mesmo!

cl ass Rel ogi o

{
private int hora,mn,seg; // horario atua
public int cal cul aAl gumaCoi sa()
{
} I
public float cal cul aAl gunacoi sa(i nt dado)
{
}
}

» Estaconstrucéo éinvalida, poisum método esta
retornando um int e o outro, um float




2. Revisao: Variaveis deinstancia e de classe

 Variaveisdeinstancia

— S3o asvariaveis que representam o estado do objeto, ou sgja, 0s
Seus atributos.

cl ass Pessoa

{

private String none, endereco;
private int idade;

» S6 existem dentro de umainstancial




* Variaveisde classe

— S3o varidveis que servem para controlar informagdes em toda a
classe, independente das instancias.

— Declaradas através do modificador static

cl ass Pessoa

{
private String none, endereco;
private int idade;
private static int total = O;

» SOvai existir uma variavel total, ndo importando
guantasinstanciasforem criadas!

e Como funciona ???
I nstncia pessoal:
Variéveis de instancia
idade = 25

Classe Pessoa: nome = “Fulano”

. endereco = “Ruadas ...”
Variaveis de classe

int total = 2
Variaveis deinstancia
int idade
String nome, endereco o
Instancia pessoa2:
Variaveis deinstancia
idade = 29

nome = “Beltrano”
endereco=“Av. do..."

« Serve para armazenar um valor, que é comum a todas asinstancias!




» Exemplo: o construtor incrementa o total de pessoas

cl ass Pessoa

{

private String none, endereco;
private int idade;
private static int total = O;

public Pessoa(int id, String n, String ender)

{
i dade = id;
none = n;
endereco = ender;
total++; // increnenta o total de pessoas
}
}

» Outraaplicacdo usua de variaveis de classe € a declaracéo
de constantes:

cl ass Pessoa

{

private String nome, endereco;

private int idade;

private static int total = O;

/] constante que arnmzena a idade a partir da qual
/'l uma pessoa é considerada mai or

private final static int MAIOR = 21,

}
» Observea utilizacdo dos modificadoresfinal e static

» Sequisermosdeclarar uma constante que possa ser
utilizada por outras classes, utilizamos public:

public final static int MAIOR = 21;




3. Revisao: Métodos de instancia e de classe

» Métodosdeinstancia

— S0 métodos que so podem ser utilizados apés a criagdo de um
objeto, isto &, 0 que fazemos até agora.

cl ass Pessoa

{

private String none, endereco;
private int idade;

public int retornal dade()

{

return idade;




 Métodos de classe

— S30 métodos que ndo dependem da existéncia de objetos para serem
chamados. Por exemplo, podemos criar um método que retornaa

quantidade de pessoas que ja foram instanciadas:

cl ass Pessoa

{
private String none, endereco;
private int idade;
private static int total = O;
public static int retornaTotal ()
{

return total;

}

}

» Métodosde classe

— Obs: épossivel retornar avariavel total, poisela € uma variavel

de classe

cl ass Pessoa

{

private String none, endereco;
private int idade;
private static int total = O;

public static int retornaTotal ()

{

return total;




Como funciona ???
Instancia pessoal.
Variaveis de instancia
idade = 25

Classe Pessoa: nome = “Fulano”

endereco = “Ruadas ...”

Variaveis de classe

int total = 2

M étodos de classe
int retornaTotal()

int idade
String nome, endereco

Variaveis de instancia
idade = 29
nome = “Beltrano”
endereco="“Av. do..."

» Como usar em outra classe (ou no main) ?

cl ass Test aPessoa

{

public static void main(string args[])

{
Pessoa pl, p2;
pl = new Pessoa("“Fulano”,”R das ...",18);
p2 = new Pessoa(“Beltrano”,”Av. ...",21);
/1 Agora, a variavel de classe total
/] esta arnmmzenando o val or 2
int total = Pessoa.retornaTotal ();
Systemout.println(total);

}

» Observe que usamos a sintaxe Nome_da_classe.método, ao

invés de nome_da_instancia.método




4. Conceito de “Referéncia’

» Considere o seguinte trecho de programa:

public static void main(String args[])

{
Pessoa pl,p2; // duas pessoas
pl = new Pessoa(“Ful ano”,” R das Pitonbas”, 21);
p2 new Pessoa(“Beltrano”,”Av. das ...",19);

}

» Como realmente estdo sendo criados os dois objetos ?

public static void main(String args[])
{

Pessoa pl,p2; // duas pessoas

pl = new Pessoa(“Ful ano”,” R das Pitonbas”, 21);
p2 = new Pessoa(“Beltrano”,”Av. das ...",19);

}
Memoéria
p 1 \ Fulano
R. das Pitombas
21
Beltrano

p2 / ﬁg\)/ das ...

* plep2 sdo referéncias as posi¢des de memaria ocupadas
pel os objetos
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Entéo, se eu “atribuir’ pl ou p2 aoutravariavel, esta
variavel irdarmazenar o qué ?7?

public static void main(String args[])

{

Pessoa pl,p2,p3; // trés pessoas ?

pl = new Pessoa(“Ful ano”,”R das Pitonbas”, 21);
p2 = new Pessoa(“Beltrano”,”Av. das ...",19);
p3 = pl;

public static void main(String args[])

{

Pessoa pl,p2,p3; // trés pessoas ?

pl = new Pessoa(“Ful ano”,” R das Pitonbas”, 21);
p2 = new Pessoa(“Beltrano”,”Av. das ...",19);
p3 = pl;
} Memoéria
p 1 Fulano
R. das Pitombas
p3 21
Beltrano

p2 / i\g\)/ das ...

Lembrando que pl e p2 sdo referéncias, ao atribuir seu valor a
outro objeto, este objeto passa a apontar para 0 mesmo conteido
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5. Algumas classes (teis...
 Wrappers

— Para cada um dos tipos de dados basi cos existe um tipo
“empacotador” correspondente. S&o eles:

— Tipo primitivo Classe correspondente
boolean Boolean
char Character
int Integer
long Long
float Float
double Double

— Vantagem adicional: os wrappers oferecem um conjunto rico de
métodos, pararealizar as mais diversas tarefas.

Exemplos de utilizagdo da classe I nteger :

Como converter um inteiro para String ?7?

— String valor_s = Integer.toString(220);

Como converter um inteiro para uma String binéria ?

— String valor_bin = Integer.toBinaryString(220);

Como converter uma String parainteiro ?

— int valor = Integer.parselnt(“220");

Consulte a documentagéo !!!
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Sabemos que strings sdo implementadas através da
classe String, mas como fazer outras coisas com elas ??7?

Descobrir 0 tamanho
Obter uma parte da string
Procurar algo na string
Substituir caracteres

— etc.

A resposta € ébvia - através de métodos especificos, definidos pela
classe String

String s1 = “As uvas estéao verdes”;
String s2 = “Mad dog”;

String s3 = “Mad cat”;

Met odos:

sl.startsWth(“As”) => true

sl.
s2.
s2.
s3.

s2

startsWth(“As uvas”) => true
equal s(s3) => fal se
conpareTo(s3) => > 0
conpareTo(s2) => < 0

= s2.toLower Case() => “nmad dog”
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String si
String s2
String s3

Met odos:

int i; char

“As uvas estao verdes”;
“Mad dog”;
“Mad cat”;

C,

i =sl.indexOh(‘e); => 8

i = sl.lastl

ndexOf(‘e’); => 18

i = sl.indexO (‘e ,10); => 15
i = sl.indexON(“uvas”); => 3
c = sl.charAt(1); =>"'s’

String sl
String s2
String s3

Meét odos:

String s4 =
=> “urger
String sb =
=> “urge”
String s5
=> “2”

String s6

“As uvas estao verdes”;

= “Mad dog”;

“Mad cat”;

“hanbur ger”. substring(4);
“hanbur ger”. substring(4,8);
(new I nteger(2)).toString();

Integer.toString(2); => “2"

14



» Qutraclasse (til: Character

String s1 = “As uvas estéao verdes”;
String s2 = “Mad dog”;

String s3 = “Mad cat”;

char ¢ = “a’;

Character.islLetter(c) => true
Character.isWitespace(c) => fal se

c = Character.toLowerCase(sl.charAt(0))
:> 1] a1

6. Pausa para Exercicios

e Crieumaclasse para armazenar umastring. A classe deverater métodos para
calcular o total de vogais, de consoantes e de espacos em branco. Crie também
um programa que permita a digitagdo de uma string e chame esses métodos.

class M nhaString

{

private String str;

/'l construtor
public M nhaString(String nova)

{

str = nova;
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3. Exercicios
class M nhaString

{ private String str;
/1 construtor
public MnhaString(String nova)
{
str = nova;
}
public int contaEspacos()
{
int cont,total =0;
char letra;
for(cont=0; cont<str.length();cont++)
{
letra = str.charAt(cont); // pega a letra na posicéo
if(letra ==" ") total ++;
}
return total;
}
3. Exercicios

public int contaVogais()

{
int cont, total =0;
char letra;
for(cont=0;cont<str.length();cont++)

{
letra = str.charAt(cont); // pega a letra na posic¢ao
letra = Character.toLowerCase(letra);
if(letra=="'a || letra=="¢e || letra=="i" || letra == "0’
|| letra == ‘u’) total ++;
}
return total;

public int contaConsoantes()

{

return str.length() - contaVogais() - contaEspacos();

} /1 fimda classe
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3. Exercicios

» Crie uma classe Java capaz de armazenar um valor entre 0 e 100. A
classe deve oferecer um método que retorne uma string contendo o
valor por extenso. Ex: 23 => “vinte etrés’. Faca um programa que
exemplifique o uso.

» Fagaum programa que crie um array de 10 posi¢des, sendo que cada
posicao devera conter um string arbitrario naforma dia/més/ano
(exemplo: “10/03/00"). Analise cada elemento do array eimprimaas
datas no formato “10 de margo de 2000” (nao fazer até vermos
arrays) >
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