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1. Título: Simulação de um sistema de elevadores

2. Objetivo: Implementar em java, utilizando threads, um sistema para simular o funcionamento de um conjunto de elevadores.

3. Descrição:
Um prédio tem vários elevadores e vários andares. As chamadas aos elevadores são feitas de botões de chamada na cabine de cada elevador e nos andares.  Em cada andar existe somente um botão de chamada. 

O simulador funciona em modo automático. Uma thread geradora de eventos aleatórios cria chamadas de andar.  Cada chamada de andar tem um número de usuários associados (pessoas esperando o elevador no andar).  O usuário deve informar pela linha de comando quantos eventos aleatórios serão gerados. O sistema encerra sua execução quando todos os eventos aleatórios gerados forem atendidos.

Deve existir uma thread separada (central de controle) que decide qual elevador deve tratar uma chamada de andar.   O elevador escolhido pela central de controle recebe a chamada de andar e coloca em sua fila de chamadas.  Ao chegar no andar da chamada, o elevador lê (da chamada) quantas pessoas desejam entrar no elevador e gera tantas chamadas de cabine quanto o número de pessoas que entraram no elevador.  As chamadas de cabine são para andares aleatórios. As chamadas de cabine devem ser tratadas pelo respectivo elevador. Um elevador demora meio segundo para mudar de um andar para outro.

O sistema deve mostrar em uma janela a lista de chamadas solicitadas e em outra um quadro com a posição dos elevadores nos andares (como no painel da recepção). Deve existir também uma janela com um conjunto de controles de onde o "zelador" poderia ligar ou desligar cada um dos elevadores mantendo-os parados em algum andar, bem como configurar algum outro parâmetro que especificarmos.

4. Restrições de implementação: o trabalho deve ser implementado em Java. Devem ser usadas threads independentes para controlar cada um dos elevadores, a central de elevadores e a thread geradora de eventos aleatórios.   

5. Grupos e apresentação: na data marcada os trabalhos deverão ser trazidos em disquete contendo apenas os fontes. No momento da apresentação os alunos deverão apresentar o trabalho funcionando, demonstrar seu funcionamento e em seguida apresentar a estrutura do código. Perguntas poderão ser feitas pelo professor ao grupo como um todo ou a um componente individual. A nota porém será atribuída ao grupo. Os trabalhos podem ser individuais ou em grupos de até 2 componentes.







