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2) (arrays)  


Implemente uma classe ListaOrdenada que manipula internamente um array para manter elementos inteiros ordenados. Escreva os métodos insere e retira desta classe.

















1) (passagem de parâmetros) 


O que o programa abaixo mostra na tela do computador ?





class Valor {


	private int valorint;


	private char valorchar;


	


	public void setaint(int i)   {valorint = i ; }


	public void setachar(char c) {valorchar = c; }


	public int qualint() { return valorint; }


	public char qualchar() { return valorchar; }


}





public class P1Q2 {    	


    	 public static void mudaint(int i) 


				{ i=99;}


    	 public static void mudachar(char c) 


				{ c = 'v'; }


    	 public static void mudaObj(Valor v) {   	


    	 	       v.setaint(99);


    	 	       v.setachar('v');


    	 }


    	 public static void main(String s[])  {


	    	 int j=10;


	    	 mudaint(j);


	       System.out.println("Valor de j "+j);


	


	    	 char c='x';


	    	 mudachar(c);


	       System.out.println("Valor de c "+c);


	    	


	    	 Valor v1 = new Valor();


	    	 v1.setaint(100);


	    	 v1.setachar('x');


    	 	 Valor v2 = v1;


	    	 mudaObj(v1);


	    	 System.out.println(


            "Valor de v1 "+v1.qualint()+"  "+v1.qualchar());


		 System.out.println(


            "Valor de v2 "+v2.qualint()+"  "+v2.qualchar());


    }


}








3) (exceções)   


Insira tratamento de exceções para filas cheias e vazias na questão acima.














5) (tratamento de exceções, referências a instâncias, recursividade) 


Considere a seguinte classe:





public class ArvBin {


	private int info;


	private ArvBin esq;


	private ArvBin dir;


	


	public ArvBin(int i) { 


		info=i; 


		esq = null; 


		dir = null;


	}


	


	public void insere(int i) {


		if (i>info)


			 if (dir!=null)  dir.insere(i);


		      else dir = new ArvBin(i);


		else if (i<info)


			     if (esq!=null) esq.insere(i);


			     else esq = new ArvBin(i);


	}


   


	public void retira(int i) {


		// ….


	}


}





Modifique o método insere para gerar uma exceção quando for inserir um número já existente na árvore binária;


Apresente a declaração da exceção;


Apresente o trecho de código que chama o método insere;


Melhore o tratamento de exceções para guardar o caminho da raiz até a folha encontrada já existente com  o valor que deveria ser inserido (guardar o caminho como uma sucessão do valor dos nodos).


Implemente um método para percorrer a árvore no modo infixado.





    





4) (variáveis e métodos de classe e de instância)  


Implemente a classe Ponto, cujas instancias representam pontos  no espaço cartesiano (x,y).  Uma instancia de ponto é criada passando x e y do ponto como parâmetro.  A classe ponto implementa  um controle para saber quantos pontos foram criados e também um controle para saber as médias x e y de todos os pontos. 


       











6) (streams) 


Fazer um programa "MostraArquivo.java" que abre, lê,  e mostra na tela o conteúdo de um arquivo com nome passado como parâmetro na chamada.  No array de strings do Main este programa deve receber em arg[0] o nome do arquivo e em arg[1] o diretório em que se encontra. 


Obs.: o tratamento de exceções deve ser feito também. 


Exemplo de chamada:  java MostraArquivo arqEnt.dat C:\meudir


























7) (polimorfismo)


Suponha que você tem uma frota de veículos motorizados: aviões, carros, motocicletas, etc. Todos veículos tem um custo operacional e o cálculo deste custo depende de seu tipo. 


Uma operação desejada é o calculo do custo operacional de toda frota. Escreva classes necessárias para representar esta frota de veículos e apresente um método que calcula o custo operacional da frota (somatório dos custos operacionais dos veículos).


    


 
































