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Apresentação lara e

apropriada para um

relatório ientí�o. O leitor

segue om failidade a

linha de raioínio. Os

tópios são ligados

logiamente. Esrita sem

erros de gramátia,

pontuação, ortogra�a.

Texto �ui sem di�uldade

nem exesso.

Valor 2

Apresentação lara em

geral. Texto é quase

sempre onexo. Existem

erros de estilo e gramátia.

Alguns pontos são onfusos

ou desonexos.

Valor 1.4

O leitor segue o texto om

di�uldade. Organização é

de�iente e texto paree

desonexo. Tópios não

são laros, sentenças são

onfusas e desorganizadas.

Erros em estilo e gramátia

aonteem o bastante para

distrair o leitor.

Valor 0.6

Apresentação onfusa e

obsura. Esrita é

inapropriada e om erros

de linguagem frequentes

que perturbam a leitura a

ponto de ser difíil extrair

o signi�ado. Não há

onexão entre idéias e/ou

sentenças. O leitor não

onsegue seguir o texto

nem extrair os prinipais

pontos apresentados.

Valor 0

F

i

g

u

r

a

s

e

T

a

b

e

l

a

s

(

p

e

s

o

1

)

Apóiam o texto de forma

efetiva. Informação é

apresentada om lareza

nas �guras e nas legendas,

grá�os tem unidades. São

usadas para expliar o

algoritmo.

Valor 1

Forneem boas informações

adiionais, mas podem ter

poua lareza ou falhas nas

legendas e unidades.

Não expliam bem o

algoritmo usado.

Valor 0.7

Difíeis de entender e/ou

pouo informativas. Não

são usadas para expliar o

algoritmo. Unidades em

grá�os são faltantes. O

texto deve ser onsultado

para sua ompreensão.

Valor 0.3

Figuras e tabelas não são

usadas quando deveriam

ser, ou são mal

apresentadas a ponto de

atrapalhar o leitor.

Legendas ausentes. Não

ilustram os pontos

apresentados no texto.

Valor 0

Algoritmos
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Apresenta informações do

ontexto. Explia a

importânia e interesse do

assunto. O problema é

bem de�nido, a solução é

obtida passo a passo a

partir do problema e

resultados e onlusões

estão bem apresentados.

Informação é preisa e

lara.

Valor 2

Fornee informações gerais

sobre o assunto, mas

alguma informação

relevante está ausente ou o

signi�ado não é expliado

om lareza. Solução não é

bem vinulada ao

problema. Desrição dos

resultados é geralmente

lara, podendo haver

pontos onfusos. Não há

erros signi�ativos.

Valor 1.4

Informações sobre o

ontexto, relevânia e/ou

signi�ado insu�ientes.

Problema não é de�nido

om lareza e faltam

detalhes. Solução não está

bem vinulada ao

problema, sua obtenção é

pouo lara. Alguma

informação é aurada, mas

existem erros su�ientes

para distrair o leitor.

Valor 0.6

Pratiamente não fornee

informações sobre o

ontexto, relevânia e/ou

signi�ado. Informação é

impreisa, não é

fundamentada ou ontém

muitos erros. Disussão é

difíil de seguir. O leitor

não aprende na disussão.

Valor 0
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São apresentados om

lareza, fundamentados e

expliados om detalhes. O

pseudo-ódigo é laro e tão

simples quanto possível.

Exemplos são forneidos e

seu funionamento é

expliado om lareza.

Exeções são tratadas.

Valor 3

Existem inonsistênias na

desrição do algoritmo,

mas elas não atrapalham o

entendimento.

Pseudo-ódigo poderia ser

melhorado ou reduzido.

Exemplos são muito

simples ou não são laros.

Valor 2.1

Inonsistênias na

desrição di�ultam

seriamente a ompreensão

do algoritmo. O

pseudo-ódigo é obsuro,

insu�iente ou onfuso.

Exemplos são difíeis de

seguir e não ajudam no

entendimento.

Valor 0.9

Algoritmo tem erros de

onepção. Pseudo-ódigo

possivelmente om erros,

exessivo, ausente ou em

bloos de linguagem de

programação. Exemplos ou

resultados ontém erros ou

não são apresentados.

Algoritmo está inorreto.

Valor 0

E
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Análise de e�iênia é

obtida om detalhes ou o

algoritmo pode ser

onsiderado e�iente.

Valor 2

Análise de e�iênia tem

falhas na apresentação ou

algoritmo poderia ser

tornado mais e�iente om

relativa failidade.

Valor 1.4

Análise de e�iênia tem

erros sérios ou o algoritmo

é ine�iente a ponto de

omprometer seu uso além

dos asos mais simples.

Valor 0.6

Análise de e�iênia

inexiste ou o algoritmo não

pode ser usado na prátia.

Valor 0

Atenção: nem todos os problemas assinalados podem estar presentes no seu trabalho, mas eles servem para dar uma idéia

do tipo de problema que está nesta ategoria.



Apresentação

T

e

x

t

o

(

p

e

s

o

2

)

Apresentação lara e

apropriada para um
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Valor 2

Apresentação lara em
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Valor 1.4

O leitor segue o texto om
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de�iente e texto paree

desonexo. Tópios não
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distrair o leitor.
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Apresentação onfusa e

obsura. Esrita é
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de linguagem frequentes

que perturbam a leitura a
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o signi�ado. Não há
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sentenças. O leitor não
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Apresenta informações do
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