
Apresentação

T

e

x

t

o

(

p

e

s

o

2

)

Apresentação 
lara e

apropriada para um

relatório 
ientí�
o. O leitor

segue 
om fa
ilidade a

linha de ra
io
ínio. Os

tópi
os são ligados

logi
amente. Es
rita sem

erros de gramáti
a,

pontuação, ortogra�a.

Texto �ui sem di�
uldade

nem ex
esso.

Valor 2

Apresentação 
lara em

geral. Texto é quase

sempre 
onexo. Existem

erros de estilo e gramáti
a.

Alguns pontos são 
onfusos

ou des
onexos.

Valor 1.4

O leitor segue o texto 
om

di�
uldade. Organização é

de�
iente e texto pare
e

des
onexo. Tópi
os não

são 
laros, sentenças são


onfusas e desorganizadas.

Erros em estilo e gramáti
a

a
onte
em o bastante para

distrair o leitor.

Valor 0.6

Apresentação 
onfusa e

obs
ura. Es
rita é

inapropriada e 
om erros

de linguagem frequentes

que perturbam a leitura a

ponto de ser difí
il extrair

o signi�
ado. Não há


onexão entre idéias e/ou

sentenças. O leitor não


onsegue seguir o texto

nem extrair os prin
ipais

pontos apresentados.

Valor 0

F

i

g

u

r

a

s

e

T

a

b

e

l

a

s

(

p

e

s

o

1

)

Apóiam o texto de forma

efetiva. Informação é

apresentada 
om 
lareza

nas �guras e nas legendas,

grá�
os tem unidades. São

usadas para expli
ar o

algoritmo.

Valor 1

Forne
em boas informações

adi
ionais, mas podem ter

pou
a 
lareza ou falhas nas

legendas e unidades.

Não expli
am bem o

algoritmo usado.

Valor 0.7

Difí
eis de entender e/ou

pou
o informativas. Não

são usadas para expli
ar o

algoritmo. Unidades em

grá�
os são faltantes. O

texto deve ser 
onsultado

para sua 
ompreensão.

Valor 0.3

Figuras e tabelas não são

usadas quando deveriam

ser, ou são mal

apresentadas a ponto de

atrapalhar o leitor.

Legendas ausentes. Não

ilustram os pontos

apresentados no texto.

Valor 0

Algoritmos

D

e

s

e

n

v

o

l

v

i

m

e

n

t

o

(

p

e

s

o

2

)

Apresenta informações do


ontexto. Expli
a a

importân
ia e interesse do

assunto. O problema é

bem de�nido, a solução é

obtida passo a passo a

partir do problema e

resultados e 
on
lusões

estão bem apresentados.

Informação é pre
isa e


lara.

Valor 2

Forne
e informações gerais

sobre o assunto, mas

alguma informação

relevante está ausente ou o

signi�
ado não é expli
ado


om 
lareza. Solução não é

bem vin
ulada ao

problema. Des
rição dos

resultados é geralmente


lara, podendo haver

pontos 
onfusos. Não há

erros signi�
ativos.

Valor 1.4

Informações sobre o


ontexto, relevân
ia e/ou

signi�
ado insu�
ientes.

Problema não é de�nido


om 
lareza e faltam

detalhes. Solução não está

bem vin
ulada ao

problema, sua obtenção é

pou
o 
lara. Alguma

informação é a
urada, mas

existem erros su�
ientes

para distrair o leitor.

Valor 0.6

Prati
amente não forne
e

informações sobre o


ontexto, relevân
ia e/ou

signi�
ado. Informação é

impre
isa, não é

fundamentada ou 
ontém

muitos erros. Dis
ussão é

difí
il de seguir. O leitor

não aprende na dis
ussão.

Valor 0

A

l

g

o

r

i

t

m

o

s

(

p

e

s

o

3

)

São apresentados 
om


lareza, fundamentados e

expli
ados 
om detalhes. O

pseudo-
ódigo é 
laro e tão

simples quanto possível.

Exemplos são forne
idos e

seu fun
ionamento é

expli
ado 
om 
lareza.

Ex
eções são tratadas.

Valor 3

Existem in
onsistên
ias na

des
rição do algoritmo,

mas elas não atrapalham o

entendimento.

Pseudo-
ódigo poderia ser

melhorado ou reduzido.

Exemplos são muito

simples ou não são 
laros.

Valor 2.1

In
onsistên
ias na

des
rição di�
ultam

seriamente a 
ompreensão

do algoritmo. O

pseudo-
ódigo é obs
uro,

insu�
iente ou 
onfuso.

Exemplos são difí
eis de

seguir e não ajudam no

entendimento.

Valor 0.9

Algoritmo tem erros de


on
epção. Pseudo-
ódigo

possivelmente 
om erros,

ex
essivo, ausente ou em

blo
os de linguagem de

programação. Exemplos ou

resultados 
ontém erros ou

não são apresentados.

Algoritmo está in
orreto.

Valor 0

E

�




i

ê

n




i

a

(

p

e

s

o

2

)

Análise de e�
iên
ia é

obtida 
om detalhes ou o

algoritmo pode ser


onsiderado e�
iente.

Valor 2

Análise de e�
iên
ia tem

falhas na apresentação ou

algoritmo poderia ser

tornado mais e�
iente 
om

relativa fa
ilidade.

Valor 1.4

Análise de e�
iên
ia tem

erros sérios ou o algoritmo

é ine�
iente a ponto de


omprometer seu uso além

dos 
asos mais simples.

Valor 0.6

Análise de e�
iên
ia

inexiste ou o algoritmo não

pode ser usado na práti
a.

Valor 0

Atenção: nem todos os problemas assinalados podem estar presentes no seu trabalho, mas eles servem para dar uma idéia

do tipo de problema que está nesta 
ategoria.



Apresentação

T
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t
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p

e
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Apresentação 
lara e

apropriada para um

relatório 
ientí�
o. O leitor

segue 
om fa
ilidade a

linha de ra
io
ínio. Os

tópi
os são ligados

logi
amente. Es
rita sem

erros de gramáti
a,

pontuação, ortogra�a.

Texto �ui sem di�
uldade

nem ex
esso.

Valor 2

Apresentação 
lara em

geral. Texto é quase

sempre 
onexo. Existem

erros de estilo e gramáti
a.
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onfusos

ou des
onexos.

Valor 1.4

O leitor segue o texto 
om

di�
uldade. Organização é

de�
iente e texto pare
e

des
onexo. Tópi
os não

são 
laros, sentenças são


onfusas e desorganizadas.

Erros em estilo e gramáti
a

a
onte
em o bastante para

distrair o leitor.

Valor 0.6

Apresentação 
onfusa e

obs
ura. Es
rita é

inapropriada e 
om erros

de linguagem frequentes

que perturbam a leitura a

ponto de ser difí
il extrair

o signi�
ado. Não há


onexão entre idéias e/ou

sentenças. O leitor não


onsegue seguir o texto

nem extrair os prin
ipais

pontos apresentados.

Valor 0

F

i

g

u

r

a

s

e

T

a

b

e

l

a

s

(

p

e

s

o

1

)

Apóiam o texto de forma

efetiva. Informação é

apresentada 
om 
lareza

nas �guras e nas legendas,

grá�
os tem unidades. São

usadas para expli
ar o

algoritmo.

Valor 1

Forne
em boas informações

adi
ionais, mas podem ter

pou
a 
lareza ou falhas nas

legendas e unidades.

Não expli
am bem o

algoritmo usado.

Valor 0.7

Difí
eis de entender e/ou

pou
o informativas. Não

são usadas para expli
ar o

algoritmo. Unidades em

grá�
os são faltantes. O

texto deve ser 
onsultado

para sua 
ompreensão.

Valor 0.3

Figuras e tabelas não são

usadas quando deveriam

ser, ou são mal

apresentadas a ponto de

atrapalhar o leitor.

Legendas ausentes. Não

ilustram os pontos

apresentados no texto.

Valor 0

Algoritmos

D

e

s

e

n

v

o

l

v

i

m

e

n

t

o

(

p

e

s

o

2
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Apresenta informações do


ontexto. Expli
a a

importân
ia e interesse do

assunto. O problema é

bem de�nido, a solução é

obtida passo a passo a

partir do problema e

resultados e 
on
lusões

estão bem apresentados.

Informação é pre
isa e


lara.

Valor 2

Forne
e informações gerais

sobre o assunto, mas

alguma informação

relevante está ausente ou o

signi�
ado não é expli
ado


om 
lareza. Solução não é

bem vin
ulada ao

problema. Des
rição dos

resultados é geralmente


lara, podendo haver

pontos 
onfusos. Não há

erros signi�
ativos.

Valor 1.4

Informações sobre o


ontexto, relevân
ia e/ou

signi�
ado insu�
ientes.

Problema não é de�nido


om 
lareza e faltam

detalhes. Solução não está

bem vin
ulada ao

problema, sua obtenção é

pou
o 
lara. Alguma

informação é a
urada, mas

existem erros su�
ientes

para distrair o leitor.

Valor 0.6

Prati
amente não forne
e

informações sobre o


ontexto, relevân
ia e/ou

signi�
ado. Informação é

impre
isa, não é

fundamentada ou 
ontém

muitos erros. Dis
ussão é

difí
il de seguir. O leitor

não aprende na dis
ussão.

Valor 0

A

l

g

o

r

i

t

m

o

s

(

p

e

s

o

3

)

São apresentados 
om


lareza, fundamentados e

expli
ados 
om detalhes. O

pseudo-
ódigo é 
laro e tão

simples quanto possível.

Exemplos são forne
idos e

seu fun
ionamento é

expli
ado 
om 
lareza.

Ex
eções são tratadas.

Valor 3

Existem in
onsistên
ias na

des
rição do algoritmo,

mas elas não atrapalham o

entendimento.

Pseudo-
ódigo poderia ser

melhorado ou reduzido.

Exemplos são muito

simples ou não são 
laros.

Valor 2.1

In
onsistên
ias na

des
rição di�
ultam

seriamente a 
ompreensão

do algoritmo. O

pseudo-
ódigo é obs
uro,

insu�
iente ou 
onfuso.

Exemplos são difí
eis de

seguir e não ajudam no

entendimento.

Valor 0.9

Algoritmo tem erros de


on
epção. Pseudo-
ódigo

possivelmente 
om erros,

ex
essivo, ausente ou em

blo
os de linguagem de

programação. Exemplos ou

resultados 
ontém erros ou

não são apresentados.

Algoritmo está in
orreto.

Valor 0

E

�




i

ê

n




i

a

(

p

e

s

o

2

)

Análise de e�
iên
ia é

obtida 
om detalhes ou o

algoritmo pode ser


onsiderado e�
iente.

Valor 2

Análise de e�
iên
ia tem

falhas na apresentação ou

algoritmo poderia ser

tornado mais e�
iente 
om

relativa fa
ilidade.

Valor 1.4

Análise de e�
iên
ia tem

erros sérios ou o algoritmo

é ine�
iente a ponto de


omprometer seu uso além

dos 
asos mais simples.

Valor 0.6

Análise de e�
iên
ia

inexiste ou o algoritmo não

pode ser usado na práti
a.

Valor 0

Atenção: nem todos os problemas assinalados podem estar presentes no seu trabalho, mas eles servem para dar uma idéia

do tipo de problema que está nesta 
ategoria.


