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DISCIPLINA: Organizacao e Arquitetura de Computadores I

CODIGO: 4646Q CREDITOS: 04 CARGA HORARIA: 60hs/aula
VALIDADE: a partir de 2016/I
REQUISITOS:

Pré-requisito: 4646B-04 Fundamentos de Sistemas Digitais

OBJETIVOS:
O cumprimento da disciplina busca dar ao aluno, ao final do semestre, condicoes de:

1. Identificar as estruturas fundamentais de conjuntos de instrucdes e linguagens de
montagem de arquiteturas RISC, sendo capaz de empregar estes conceitos em
programacao destas arquiteturas.

2. Reconhecer as relagdes fundamentais existentes entre o hardware e o software
em arquiteturas de computadores modernas em suas abstracdes mais relevantes,
organizacao do hardware, linguagem de montagem e linguagem de alto nivel.

3. Identificar a relacao entre linguagens de programacao de alto nivel e as estruturas
de hardware em arquiteturas de computadores.

4. Utilizar e ter nogcdes de como implementar programas basicos empregados na
tradugao e execugdao de programas escritos em linguagem de montagem, tais como
montadores, ligadores e carregadores.

5. Identificar as principais formas de elaborar organizacdes de computadores que
seguem o paradigma RISC: implementacao monociclo, multiciclo e pipeline.

6. Dominar as técnicas basicas de projeto, controle e implementacdo de pipelines
simples em arquiteturas de computadores modernas.

EMENTA:

Apresentacao da organizacao basica de um processador. Estudo das principais
unidades, fases de operacgao, fluxo de dados e instrugbes e principais variacdes
arquiteturais dos processadores. Discussao do formato das instrugdes e a interagao
entre o processador e a memoria. Utilizagdo de linguagens de descricao de hardware
e simuladores. Estudo e construgao de programas em linguagem de montagem.
Andlise e discussao de casos reais.
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N° DA UNIDADE: 01
CONTEUDO: Organizacgao basica de um processador

1.1. Introducgao e revisao de conceitos
1.1.1. Revisao dos conceitos de circuitos combinacionais, circuitos sequenciais e
sinal de clock
1.1.2. Registradores visiveis e registradores invisiveis ao programador
1.1.3. Conceito de bloco de dados e bloco de controle
1.2. Modelo de Von Neumann versus Modelo Harvard
.2.1. Caracteristicas do modelo de Von Neumann e modelo Harvard
Modos de enderecamento
Numero e tipos de operandos
Membdria de dados e memodria de instrucdes
. . Endianness
1.3. Comparacao de maquinas RISC e CISC
1.4. Exemplos motivacionais de sistemas reais de mercado

b b b
NN
uhwN

N° DA UNIDADE: 02
CONTEUDO: Linguagem de montagem

2.1. Linguagem de montagem versus linguagem de alto nivel: visao geral
2.1.1. Compiladores, montadores, ligadores e carregadores
2.1.2. Instrucdes de alto nivel versus instrucdes assembly
2.2. Exemplo de uma linguagem de montagem
2.2.1. Caracteristicas do processador exemplo: registradores visiveis e invisiveis
ao programador, RISC x CISC, Von Neumann x Harvard, modos de enderegcamento
2.2.2. Operacoes ldgicas, aritmética e estruturas de fluxo de controle e de dados
2.2.3. Alocacdo da memoria (instrucdes, dados estaticos, dados dinamicos,
pilha, drea reservada para interrupcdes) e Operacdes de acesso a memoria
2.2.4. Estruturas de dados: vetores, matrizes, pilha
2.2.5. Procedimentos e Fungoes
2.2.6. Formato, codificacao e decodificagao de instrucoes
2.3. Construcao de programas em linguagem assembly: Trabalho Integrador

N° DA UNIDADE: 03
CONTEUDO: Processador

3.1. Construgao do Bloco de Dados
3.1.1. Elementos que compode o bloco de dados
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1.2. Bloco de dados monociclo versus Bloco de dados multi-ciclos
1.3. Exemplo de bloco de dados para o processador exemplo

3.
3.

3.2. Construgao do Bloco de Controle

3.2.1. Implementagao do controle da ULA
3.2.2. Projeto da unidade de controle do processador

3.3. Conceitos basicos de pipeline

3.3.1. ModificagGes necessarias no bloco de dados e bloco de controle
3.3.2. Hazards estruturais, de dados e de controle
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e SOFTWARE DE APOIO:

1. MARS (http://courses.missouristate.edu/kenvollmar/mars). Simulador gratuito de
uso educacional para programacgao assembly do processador MIPS.
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