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Cronograma

m Introducéo

m Aplicacédo calculadora
RMI
Sockets

m Aplicacdo chat
Sockets
RMI

m Concluséo

" JE
Introducao

m Comunicagao entre processos nos sistemas
distribuidos (mais usados):
Sockets
RMI
m Objetivo do trabalho:
Abordar dois exemplos praticos (Chat e
Calculadora)

Comparar tais exemplos em implementacdes
diferentes (sockets e RMI)

Calculadora RMI

Implementacao

m Interface:
Interface InterfaceServidor.”
m Classes:
Uma classe “Servidor.” i ]
Uma classe “Proc”. —

Implementacéao Interface

inport java.rmi Remote;
import java.rmi RemoteException;

public interface InterfacsServidor extends Renote{
public double calculsOperacas(int nunl, char oper, int nun2) throws RenoteException;

¥




Implementacao do Servidor

1. Implementa o Servidor.

" JE
Implementacao do Servidor

2. Interface para método
remoto.

1.

Implementacéo do Cliente

Cria referéncia para o servidor
remoto.

=n no servidor
leckup( “servider )i
rvidor) relerenciakescola.

Systen aut println(“Regist
Rencte refarencisPexots = Ha
InterlaceServidor o = (Inberksc

" JEE
Implementacéo do Cliente

2. Criaobjeto de leitura do console.

3. Criaainterface com console e 1&
dados do console.

Systes.in

DuttevedReader teclada = nev DuftevedResderinev InputStresaksader

" JEE
Implementacéo do Cliente

4. Enviadados lidos do console para
o servidor através do canal de
saida e recebe o resultado do
servidor.

resultado = a.calculaOperacacinuml, opsr. num?):

System.out println(
Systen.out . println('resultado >

(. resultado):

Calculadora Sockets




Implementacéo Server

1. Criao ServerSocket;

[C:1j25dK1.4.2_14\binYjavac CalcServer. java
dk1.4.2_14\bindjava CalcServer
Liente...

IC:,
[Esperando conexan do clic
Esperando conexa do clicnte .

//Cria o ServerSocksts:
ss = nev ServerSocket(5000):
while(trus){
ysten.out.println("Esperando conexan do cliente. .. ");
//Cria o Socket e espera por conexfes;
Socket s = ss.accept():
//Cria Thread para sockst com un cliente. Passa o sockst
Thread t = new CalcServer(s);
t.start();
//Volta ao loop para esperar mais concexdes;

Implementacéo Server

. Cria objetos que controlam o fluxo de

comunicagao;

. Recebe valores a serem calculados;
. Calcula o resultado da operagéo desejada

pelo cliente;

. Envia para o cliente o resultado da

operagéo;

. Encerra os canais de comunicagéo e o

socket com o cliente;

Implementacao Cliente

Lo

1. Solicita um socket
ao servidor.

2. Criaos canais de
comunicagao

3. Criaobjeto de
leitura do console

4. Criainterface com
console

5. Enviadados lidos
do console

6. Recebe do servidor
o resultado

Aplicagcdo Chat

" JE
Implementacdo Chat - Sockets

m Caracteristicas do Servidor:

Multithread
» Uma thread para cliente conectado

Armazena os sockets dos clientes em um
vetor

Disponibiliza o servigo na porta 5000

Recebe mensagens de um cliente e as
repassa em “broadcast” para os demais

A
Implementacdo Chat - Sockets

m Caracteristicas do Cliente:
Multithread
» Uma thread para recebimento de mensagens
s Umathread para envio de mensagens
Acessa o servi¢o na porta 5000
Lé mensagens do teclado e as envia para
o servidor

Recebe mensagens do servidor e as
imprime natela




"
Implementacdo Chat - Sockets
m Execucdo do servidor

D:\Tenmp\programagio\javatsocketslssrenchat >java ChatServer
Esperando algulin se conectar

Algun cliente se concectou...

Esperando algudm se conectar...

A lgun cliente se concectou. ..

Esperando algulin se conectar...

neeadline |

"
Implementacdo Chat - Sockets
m Execucdo do Cliente

= e Burfersdieader (e InputS0remiteader (Spaten, in)) ;

clado. readLine () :
Theead & = mew ChalCliente (cosseas)

D: \Tenprprogranagionjavarsockets
[Entre con o sew nome® leonardo
oi

L. print ("> %) [Guilherme disse: ola

= teclado.readline () :

D:\Tempprogramacio™javassockets)
Entre com o seu nome: Guilherme

>
leonardo disse: oi

saida.primtlnilisha) ;

n
E
Implementacédo Chat - RMI

m Classes criadas:

Servidor
winterfacen +clientesConectados
InterfacoServidor #idCliente
+estabeleceConexao() }—f+Senvidor(}
+liberaConexaofin_idCliente) +esiabeleceConexaol)
+sandTaAlllin_msgm, in_idCliants, in_noma) +liberaConexac(in _idCliente)

+sendToAlllin_msgm, in _idCliente, in_nome)
[main()

java.rmi.registry

Proc

“interiacen
FProcl
FalrburMensagem{in_msgm) 4 in_msgm)

emain()

[ ]
E
Implementacédo Chat - RMI

m Caracteristicas do Servidor (Servidor):
Implementa 3 métodos de interface
Disponibiliza esses métodos

m Caracteristicas do Cliente (Proc):
Implementa 1 método de interface
Disponibiliza esse método

Interage com o usuario (1&€ e imprime
mensagens)

" JEE
Implementacdo Chat - Sockets
m Execucao do chat em RMI

main(String args[])

[ asendToAl_msgm, _idCliente, _nome) |

"
Conclusdes:
m NUumero de linhas cédigo

m Abstrac&o da camada de comunicacgéo
m Facilidade de uso e funcionalidades




Duavidas?




