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8. UMA INTRODUCAO AO TRATAMENTO DE EXCECOES

Nesta secdo € apresentada uma introducéo ao tratamento de excecdes, que permite gerenciar 0s erros
durante a execucdo de uma forma organizada. Assim, pode-se invocar uma rotina de tratamento de erro quando
um erro ocorrer, pois o tratamento de fornece um meio de transferir o controle e as informacées de um ponto na
execucao de um programa para um "tratador de excecbes" associado a um ponto previamente passado pela
execucdo. Um tratamento de excecdes pode ser usado para suportar nocBes de tratamento de erros e
computacdo tolerante a falhas [2, 10].

O mecanismo de tratamento de excecdes requer o uso de trés palavras chave: try, catch e throw. Nos
termos mais gerais, 0s comandos de programa que devem ser monitorados para as excecfes estdo contidos em
um bloco de prova (try). Se uma excecéo (ou erro) ocorrer dentro do bloco de prova, sera disparada usando
throw. A excecéo € pega, usando catch, e processada.

Resumindo: qualguer comando que dispara uma excec¢ao precisa ter sido executado dentro de um bloco
try. Qualquer excecao precisa ser pega por um comando catch que segue imediatamente o comando try que
dispara a excecao, isto €, se uma excecdo é chamada no bloco try, o controle do programa é transferido para o
gerenciador de excecio apropriado. E importante citar que as funcdes chamadas a partir de dentro de um bloco
try também podem disparar uma excec¢éo, e que o comando catch ir4 gerenciar qualquer excecao, independente

do tipo, como mostra o exemplo abaixo:

try {
/I Bloco de prova - inclui qualquer codigo que pode chamar uma excegao (throw)

}
catch (tipol arg) {
/I Executa algumas agbes

}
catch (tipo2 arg) {
/I Executa algumas agbes

}

catch (tipoN arg) {
/I Executa algumas agbes

}

O bloco de prova pode ser pequeno, tendo somente alguns comandos dentro de uma funcdo, ou pode
englobar tudo, envolvendo o cddigo da funcdo main() dentro de um bloco try (o que efetivamente faz o programa
inteiro ser monitorado). Quando uma excecado é disparada, ela é pega pelo comando catch correspondente, que
processa a excec¢do. Pode haver mais de um comando catch associado com um try. Qual comando catch sera
usado é determinado pelo tipo da excecéo. Isto €, se o tipo de dado especificado por um catch for igual ao da
excecdo, esse comando catch sera executado e todos os outros serdo ignorados. Quando uma excecao for
pega, "arg" recebera seu valor. Qualquer tipo de dado pode ser pego, incluindo as classes criadas. Se nenhuma
excecdo for disparada, isto é, nenhum erro ocorrer dentro do bloco de prova, nenhum comando catch sera
executado.

O tratamento de excecdes sé sera invocado por uma expresséo throw chamada no cédigo executado no

bloco try ou em funcdes chamadas a partir do bloco try. A forma geral do comando throw € a seguinte:
throw <excegéao>;

throw precisa ser executada ou a partir de dentro do bloco de prova, o que Ihe é préprio, ou de alguma funcéo
chamada (direta ou indiretamente) a partir de dentro do bloco de prova. "<excecdo>" é o valor disparado. Caso
seja disparada uma excecao para a qual ndo existe um comando catch aplicavel, um encerramento anormal do
programa podera ocorrer. Disparar uma exce¢do ndo tratada faz a funcao "terminate()" ser chamada, que, por
padrdo, chama "abort()" para parar o programa.

O exemplo a seguir mostra 0 modo como o tratamento de excec¢des de C++ funciona:
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/I Um exemplo simples de tratamento de excecbes
#include <iostream>
using namespace std;

int main () {
cout << "Inicio \n";
try { /l'inicia um bloco de prova
cout << "Dentro do bloco de prova \n";
throw 100; /I disparou um erro, execugéo do programa € transferida para a expresséo catch
cout << "Isto nao sera executado!";
catch (inti) { /I pega um erro, isto €, processa uma excecgao de inteiros
cout << "Pegou uma excecao - o valor e": ";
cout << i <<"\n";
}
cout << "Fim";
return O;
}
Este programa exibe a seguinte saida:
Inicio

Dentro do bloco de prova
Pegou uma excecao - o valor e": 100
Fim

Normalmente, o cdodigo dentro de um comando catch tenta reparar um erro tomando uma acgéo
apropriada. Se o erro puder ser corrigido, a execu¢cdo continuara com os comandos que seguem o catch. No
entanto, as vezes um erro ndo pode ser corrigido e um bloco catch encerrara o programa com uma chamada a

"exit()" ou "abort()".

E importante ressaltar que o tipo da excecéo precisa corresponder ao tipo especificado em um comando
catch. Por exemplo, no programa anterior, se for alterado o tipo no comando catch para double, a excecao ndo
serd pega e um encerramento anormal ocorrerd. Também pode-se ter mais de um catch associado com um try,
mas cada catch precisa pegar um tipo diferente de excecéo.

Como j4 comentado, uma excecdo pode ser disparada a partir de um comando que esteja fora do bloco
de prova, desde que esteja dentro de uma funcdo que é chamada a partir de dentro do bloco de prova. Da
mesma forma um bloco de prova try pode estar localizado em uma fun¢éo. Quando isso ocorre, cada vez que a
funcéo é iniciada, o tratamento de excecdo relativo a essa funcéo é reinicializado.

Na verdade o tratamento das excecdes foi criado para fornecer uma meio estruturado pelo qual o
programa pode tratar os eventos anormais. Isso implica que a rotina de tratamento de erro precisa fazer alguma
coisa racional quando um erro ocorrer. Por exemplo, o programa a seguir recebe dois nimeros e divide o

primeiro pelo segundo. Ele usa o tratamento de excecdes para tratar o erro da divisao por zero [10].
#include <iostream>

using namespace std;

void divide (double a, double b);

int main () {

double i, j;

do {
cout << "Informe o numerador (0 para parar): *;
cin >> j;
cout << "Informe o denominador: ";
cin >>j;
divide (i, j);

} while (i I= 0);

return O;

}
void divide (double a, double b) {

try {
if (Ib) throw b; /I verifica a divisao por 0
cout << "Resultado: " << a/b <<"\n";

}
catch (double b) {

cout << "Nao pode ser efetuada uma divisao por zero. \n";
}



