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PONTIFÍCIA UNIVERSIDADE CATÓLICA DO RIO GRANDE DO SUL
FACULDADE DE INFORMÁTICA

DEPARTAMENTO: Fundamentos da Computação
CURSO: Bacharelado em Ciência da Computação
DISCIPLINA: Organização de Computadores
CÓDIGO: 46183 CRÉDITOS: 04 CARGA HORÁRIA: 60 horas-aula
VALIDADE: a partir de 2004/II
REQUISITOS:
Para Bacharelado em Ciência da Computação:

Pré-requisito: 4112D-04 Estruturas Algébricas (Inf)
Requisito Especial: 4490R-04 Circuitos Digitais (Inf)

Para Engenharia de Computação:
Pré-requisito: 4452B-04 Circuitos Digitais

OBJETIVOS: O cumprimento da disciplina busca dar ao aluno, ao final do semestre,
condições de:

1. Compreender o processo de projeto de sistemas digitais e a manipular modelos usados para
representar este processo.

2. Dominar pelo menos um modelo de representação do processo de projeto de sistemas
digitais.

3. Compreender o modelo de programa armazenado de von Neumann e sua relação com a
organização de hardware de computadores modernos.

4. Conhecer os componentes básicos da organização de hardware de um computador e
entender sua classificação segundo a finalidade a que se destinam, controle do fluxo de
informação (bloco de controle) e transformação de informação (bloco de dados).

5. Distinguir bloco de dados e bloco de controle de um computador, quanto a função,
composição e construção.

6. Identificar os aspectos importantes de linguagens de descrição de "hardware" (HDLs) e sua
relação com outras técnicas conhecidas de projeto de sistemas digitais.

7. Apreender os conceitos básicos relacionados a conjuntos de instruções de processadores,
linguagem de montagem e linguagem objeto, bem como programação de processadores
nestas linguagens.

8. Dominar uma HDL específica, e ser capaz de empregá-la para descrever sistemas digitais.
9. Dominar um subconjunto mínimo de técnicas de implementação do bloco de dados e seus

componentes e do bloco de controle e seus componentes.
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EMENTA:

O modelo bloco de dados-bloco de controle: computador de programa armazenado. Fluxo de
execução de instruções. Avaliação de desempenho. Otimização do bloco de dados e de
controle: simulação e síntese. Ferramentas de projeto auxiliado por computador. Organização
de computadores e execução de programas. O processo de projeto de sistemas digitais.

UNIDADE: 01

CONTEÚDO: Introdução
1.1 O processo de projeto de sistemas digitais

1.1.1 Níveis de abstração e domínios de descrição - o diagrama Y
1.1.2 Outros modelos para representar o processo de projeto

1.2 Taxonomias de sistemas digitais
1.2.1 Critérios de classificação: programação, personalização, construção, etc
1.2.2 Taxonomias e a ortogonalidade de critérios

1.3 Modelos gerais de organização de computadores:
1.3.1 Modelo de von Neumann
1.3.2 Modelo Harvard

UNIDADE: 02

CONTEÚDO: Organizações von Neumann
2.1. Modelo de von Neumann
2.2. Um estudo de caso de implementação baseado em linguagem de descrição de hardware

2.2.1. Especificação da arquitetura - instruções e modos de endereçamento
2.2.2. Programação em linguagem de montagem
2.2.3. Particionamento e Implementação da especificação

2.2.3.1. Componentes do bloco de dados - operadores, memórias e conexões
2.2.3.2. Componentes do bloco de controle - a máquina de estados do controle

2.2.4. Análise da implementação – microssimulação e alternativas de   implementação

UNIDADE: 03

CONTEÚDO: Organizações Harvard
3.1 Modelo de Harvard
3.2 Um estudo de caso de implementação baseado em linguagem de descrição de hardware

3.2.1 Especificação da arquitetura - instruções e modos de endereçamento
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3.2.2 Programação em linguagem de montagem
3.2.3 Particionamento e Implementação da especificação

3.2.3.1 Componentes do bloco de dados - operadores, memórias e conexões
3.2.3.2 Componentes do bloco de controle - a máquina de estados do controle

3.2.4 Análise da implementação – alternativas de   implementação

UNIDADE: 04

CONTEÚDO: Implementação de módulos de sistemas computacionais
4.1 Módulos de armazenamento
4.2 Módulos processadores
4.3 Módulos controladores
4.4 Módulos periféricos
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• SOFTWARE DE APOIO

1. ACTIVE - HDL (Simulador de linguagens de descrição de hardware)

2. XILINX ISE - (Ferramenta de síntese de circuitos digitais)

3. Simuladores  Específicos (Simuladores para as arquiteturas utilizadas como estudo de caso)


