PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DO RIO GRANDE DO SUL
FACULDADE DE INFORMATICA

DEPARTAMENTO: Fundamentos da Computagao
CURSO: Bacharelado em Ciéncia da Computacao
DISCIPLINA: Organizacdo de Computadores

CODIGO: 46183 CREDITOS: 04 CARGA HORARIA: 60 horas-aula
VALIDADE: a partir de 2004/11
REQUISITOS:

Para Bacharelado em Ciéncia da Computacao:
Pré-requisito: 4112D-04 Estruturas Algébricas (Inf)
Requisito Especial: 4490R-04 Circuitos Digitais (Inf)
Para Engenharia de Computagao:
Pré-requisito: 4452B-04 Circuitos Digitais

OBJETIVOS: O cumprimento da disciplina busca dar ao aluno, ao final do semestre,
condicdes de:

. Compreender o processo de projeto de sistemas digitais e a manipular modelos usados para
representar este processo.

. Dominar pelo menos um modelo de representagdo do processo de projeto de sistemas
digitais.

. Compreender 0 modelo de programa armazenado de von Neumann e sua relagdo com a

organizagédo de hardware de computadores modernos.

. Conhecer 0s componentes basicos da organizacdo de hardware de um computador e
entender sua classificagdo segundo a finalidade a que se destinam, controle do fluxo de
informacdo (bloco de controle) e transformacéo de informagao (bloco de dados).

Distinguir bloco de dados e bloco de controle de um computador, quanto a funcéo,
composicao e construcao.

Identificar os aspectos importantes de linguagens de descri¢do de "hardware" (HDLS) e sua
relacdo com outras técnicas conhecidas de projeto de sistemas digitais.

. Apreender os conceitos basicos relacionados a conjuntos de instrucdes de processadores,
linguagem de montagem e linguagem objeto, bem como programagdo de processadores
nestas linguagens.

Dominar uma HDL especifica, e ser capaz de emprega-la para descrever sistemas digitais.

Dominar um subconjunto minimo de técnicas de implementacédo do bloco de dados e seus
componentes e do bloco de controle e seus componentes.
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EMENTA:

O modelo bloco de dados-bloco de controle: computador de programa armazenado. Fluxo de
execucdo de instruces. Avaliacdo de desempenho. Otimizacdo do bloco de dados e de
controle: simulacdo e sintese. Ferramentas de projeto auxiliado por computador. Organizagdo
de computadores e execucdo de programas. O processo de projeto de sistemas digitais.

UNIDADE: 01

CONTEUDO: Introducéo
1.1 O processo de projeto de sistemas digitais
1.1.1 Niveis de abstracdo e dominios de descricao - o diagrama Y
1.1.2 Outros modelos para representar o processo de projeto
1.2 Taxonomias de sistemas digitais
1.2.1 Critérios de classificacdo: programagdo, personalizacdo, construcéo, etc
1.2.2 Taxonomias e a ortogonalidade de critérios
1.3 Modelos gerais de organizagao de computadores:
1.3.1 Modelo de von Neumann
1.3.2 Modelo Harvard

UNIDADE: 02

CONTEUDO: Organizagfes von Neumann
2.1. Modelo de von Neumann
2.2. Um estudo de caso de implementacgdo baseado em linguagem de descri¢édo de hardware
2.2.1. Especificacdo da arquitetura - instrugdes e modos de endere¢camento
2.2.2. Programacdo em linguagem de montagem
2.2.3. Particionamento e Implementacdo da especificacdo
2.2.3.1. Componentes do bloco de dados - operadores, memérias e conexdes
2.2.3.2. Componentes do bloco de controle - a maquina de estados do controle
2.2.4. Andlise da implementacdo — microssimulacéo e alternativas de implementagéo

UNIDADE: 03

CONTEUDO: Organizagdes Harvard

3.1 Modelo de Harvard

3.2 Um estudo de caso de implementacdo baseado em linguagem de descricdo de hardware
3.2.1  Especificacdo da arquitetura - instrucdes e modos de enderecamento
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3.2.2  Programacgdo em linguagem de montagem
3.2.3  Particionamento e Implementacdo da especificacdo
3.2.3.1 Componentes do bloco de dados - operadores, memérias e conexdes
3.2.3.2 Componentes do bloco de controle - a maquina de estados do controle
3.24  Anaélise da implementacdo — alternativas de implementacéo

UNIDADE: 04

CONTEUDO: Implementacéo de mddulos de sistemas computacionais
4.1 Modulos de armazenamento

4.2 Mddulos processadores

4.3 Modulos controladores

4.4 Mdbdulos periféricos
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e SOFTWARE DE APOIO

1. ACTIVE - HDL (Simulador de linguagens de descricéo de hardware)

2. XILINX ISE - (Ferramenta de sintese de circuitos digitais)

3. Simuladores Especificos (Simuladores para as arquiteturas utilizadas como estudo de caso)
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