Software e
Hardware

"
DADOS

S&o os elementos necessarios para compor
a informagao.

Matéria-prima obtida de uma ou mais fontes
para ser processada

Conjunto de letras, nimeros, simbolos ou
combinagéo entre estes.

INFORMAGAO
E um conjunto de dados.
E 0 dado processado, sensivel ao
contexto, ou seja, possui significado.
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SOFTWARE

E o0 conjunto de instrugdes que deve ser fornecido ao hardware para
executar uma determinada tarefa. E o conjunto de programas referentes
a operagao do computador.

Exemplos: Editor de texto, navegador (Browser), sistema operacional...

HARDWARE
Se refere aos componentes fisicos(mecanicos e eletronicos) isto é

trata-se da maquina propriamente dita.Exemplos: monitor, teclado e
circuitos internos.
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Software

m Existem 3 tipos:
Aplicativos: efetuar tarefas que sirvam
diretamente ao usuario, como processador de
texto, calculadora, acesso a Internet

Utilitarios: administrar o ambiente
computacional, como verificar disponibilidade de
memoria

Bésicos: programas necessarios para o
funcionamento do computador
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Software Aplicativo

m Automatizam rotinas cientificas, comercias e
administrativas.

Uso Geral: processador ou editor de texto,
banco de dados, planilhas.

Uso Especifico:controle de estoque e de
contabilidade
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Software Utilitario

m Fornecem ao usuario ferramentas para organizar
os discos (HD e disquetes), verificar
disponibilidade de meméria e corrigir falhas de
processamento.

m Entrada e Saida do Sistema

Grava automativamente a tela de trabalho do usuario
quando a maquina é desligada e retorna no mesmo
ponto quando ela for ligada novamente

Formatadores: programas para formatar disco.
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Software Utilitario

m Compactadores de arquivo: reduzir o tamanho do
arquivo

m Compactadores de disco: permitem ao winchester
comportar mais dados do que o especificado.

m Antivirus: programas para detectar e eliminar a
presenga de virus

m Defragmentadores: regravam de forma mais
eficiente os arquivos que foram fragmentados pelo
sistema operacional.
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Software Basico

m Todo programa que é necessario para o
funcionamento do computador.
m Sistema Operacional:
programa que comanda o computador, gerenciando o
funcionamento e as operagdes internas deste.

é o primeiro programa carregado na meméria principal
quando o computador é ligado.

Windows, Unix, Linux, Solaris
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Software Basico

m Classificam-se de acordo com suas

caracteristicas de funcionamento em sistema:

Monousuéario / Multiusuario
Monotarefa / Multitarefa
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= B
Sistema Monousuario/Multiusuario

= Sistema monousuario - CPU somente pode ser
utilizada por um Unico usuario por vez. Posui
processamento centralizado.
MS-DOS
m Sistema multiusuario: permite que eu tenha mais de
um usuario utilizando uma mesma CPU ao “mesmo
tempo”, através de terminais ligados ao computador
m Programa e os arquivos de dados estdo em um Gnico
computador que gerencia 0 uso dos seus recursos.
Unix, Windows, Linux

Ferramentas Computacionais - Profa. Cristina Nunes

"
Sistema Monotarefa/Multitarefa

m Monotarefa: Sé consegue executar uma
atividade de cada vez.
Ex: MS-DOS
m Multitarefa: gerencia a execugao de mais de
uma tarefa ao mesmo tempo, seja pela
execugao simultanea ou pelo
compartilhamento do tempo entre as tarefas,
dando a impresséo de simultaneidade.
Windows, Unix, Linux
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Existem diversas categorias de software, no que se refere a sua
possibilidade de utilizagdo. Em termos gerais (existe um nimero
bem maior do que este):

seu uso, modificagdo ou redistribuigdo esta
proibida, ou requer solicitar permissao.

“software livre" se refere a liberdade dos usuarios
executarem, copiarem, distribuirem, estudarem, modificarem
e aperfeigoarem o software.
http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.pt.html
http://www.opensource.org/licenses/index.html

programa disponivel publicamente para
avaliagdo e uso experimental, mas cuja continuidade no uso
pressupde o pagamento de uma licenga ao autor.

software disponibilizado gratuitamente (permite
redistribuigdo, mas ndo modificagdo - o codigo ndo é aberto).
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BIT
= E a menor unidade de informagéo do computador.

= O computador é um sistema biestavel, isto é, distingue apenas
2 estados: 1 - passa corrente elétrica; 0 - ndo passa corrente
elétrica.

= 0 e 1 sdo digitos binarios (5/nary digiT)

BYTE
= E a unidade basica de tratamento de informagao.

= E o conjunto de 8 bits necessarios para representar um
caracter: algarismo, letra ou simbolo.

= E a contragéo de Binar rm. 702

00000111 | 00000000 || 00000010

Ferramentas Computacionais - Profa. Cristina Nunes

" JEE
Esquema Basico do Computador
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m Fonte: recebe corrente do estabilizador
m Placa mae: grande placa na qual sdo acopladas
as memorias
a Unidade Central de Processamento
as unidades de entrada e saida
os barramentos
as placas acopladas
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= Qualquer equipamento auxiliar ao computador,
ou seja, sem ele o computador poderia
continuar a ser operado
= Permitem a comunicacdo homem < maquina
< homem
m SAo periféricos:
unidades de entrada
unidades de saida
memodria auxiliar

Material cedido pela Prof* Sabrina Marczak

Permitem a entrada de dados no computador *

teclado

mouse (e assemelhados) >

* mecanico \
* dtico (via laser) J

* touch pad

* sem fio (transmiss&o por sinal de radio) Q

* trackball

P
joystick N (o
*“force feedback (E/S) A

luva eletrénica

* data glove

* feedback (E/S) * acompanhados de seus
controladores

scanner

* de mesa é/

* de méao

mesa digitalizadora

tablet

” ’
: o
leitora de cédigo de barras r *

microfone (

camera digital / webcams .7 @
S
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Permitem a saida de dados no computador *

monitores
17 1 E ’
iﬁ —
SVGA 17" color >
VGA 9" mono LCD 15" color

impressoras !
* de impacto ou matriciais

1 baixa qualidade, lento, baixo custo
‘g * ajato de tinta

velocidade aceitavel, qualidade de fotografia, texto inferior

* alaser

bastante rapida, alta qualidade, alto custo

"

tragadores gréficos ou plotters

stereo glasses
visdo estereoscopica
* 6culos com lentes de cristal liquido b

caixas de som '
I
-

fones de ouvido @

" T

Modem
* modulador/demodulador
* faz a comunicagao micro a micro, via linha telefonica

externo interno

Placa de Rede

Touch screen (E/S)
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Permite armazenar dados. Em relagao a memoéria principal, é:
* mais lenta * mais barata
nao é volatil * tem maior capacidade de armazenamento

cartéo e fita de papel perfurados (obsoletos) *

discos flexiveis *
* 8" (430/1.2 KB); 5.25” (360/1.2 KB); 3.5” (720 KB) (absoletos)
* 3.5” (1.44 KB); ZIP (100/250MB); JAZZ (1/2 GB) .

disco rigido (fixo ou removivel; interno ou externo) *

* 20GB; 30GB; 80GB...
<

"

fita *
* carretel; cartucho; cassete (obsoletos)
* DDS (digital data storage) (8GB; 12GB; 40GB) (“cara da DAT")

otico *

* CD-ROM (650 MB); CD-R (recordable); CD-RW (rewritable)
* DVD (digital video disk) (4GB; 8GB) 6

cartdo de memoéria *

* Compact Flash * PCMCIA Type | * SmartMedia * Memory Stick
* Pen drive USB (Universal Serial Bus)

&

\

"
Hardware - Parte Central

m Formada por:

1Unidade Central de Processamento (CPU -
Central Processing Unit ou processador) e

CIMemoéria Principal

Material cedido pela Prof? Mércia Moraes
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Hardware - Parte Central
m Est4 localizada no gabinete do computador e

é composto por circuitos eletrénicos
integrados (chips)

"
Hardware - Parte Central

Unidade Central
de

Processamento

. Unidade de
Unidade de j) :> Saida

Entrada

Meméria
Principal

Periférico\ i1
Meméria
Auxiliar

"
CPU

m Parte principal do computador, executa todo
0 processamento numérico e l6gico

= E responsavel por interpretar e executar uma
seqléncia de instrugdes chamada
PROGRAMA

m Determina a velocidade de processamento
do computador, que é medida em MHz.

"
CPU

m O processamento é feito através do ciclo:
Buscar (copiar) instrucdo na meméria principal;
Executar a instrucao;

Buscar a instru¢édo seguinte;
Executar a instrucdo seguinte;
e assim por diante

CPU

CPU

ULA

. Unidade de
Unidade de :> uc :> Saida

Entrada

Meméria
Principal

Periférico\ -
Meméria
Auxiliar

"
Unidade de Controle

m Comandar a execugao de tarefas

m Coordenar o fluxo de informagoes, fazer a
entrada dos dados, transferir dados da
memoéria para ULA, armazenar e recuperar
dados intermediarios na memoria e passar 0s
resultados para a saida (dispositivo de
saida).
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Unidade Logica e Aritmética

m Responsavel pelas operagdes logicas
(comparagao) e aritméticas (soma,
subtragao, divisdo e multiplicagdo) sobre os
dados.

Memoéria

m Armazenar informagoes.

m As informagbes s&o armazenadas na forma
de bits (0 e 1)

m Bit (Blnary digiT) - € a menor unidade de
informagao com que o computador trabalha.
Podem assumir 2 valores, 0-desligado, 1 -
ligado.

m Informacgéo representada por um conjunto de
zeroseuns (O e 1).
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Meméria

Local onde séo armazenados temporariamente os dados
para serem processados.

A memodria é medida em bytes:

1 byte = 8 bits

1 Kbyte = 210 bytes = 1024 bytes

1 Mbyte = 220 bytes = 1024 Kbytes (219 x 210 bytes)
1 Gbyte = 230 bytes = 1024 Mbytes (219 x 220 bytes)
1 Thyte = 240 bytes = 1024 Gbytes (210 x 230 bytes)
1 Pbyte =250 bytes = 1024 Tbytes (210 x 240 bytes)
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Tipos de Memoéria

u Prmcg)alz armazena dados que sdo processados
pela CPU
memoria volatil (RAM - Random Access Memory) -
armazena temporariamente os dados que sdo
processados e permite a rapida recuperagdo destes. Ela
possui custo alto e por isso tem o seu tamanho limitado.

= DRAM (dinamic RAM): circuito mais simples; mais lenta;
contetido deve ser renovado centenas de vezes por segundo
(refresh)

= SRAM (static RAM): circuito mais complexo; extremamente
rapida; embora volatil, s6 perde o contetido se o computador
for desligado; alto custo

= SDRAM (synchronous DRAM): sincronizada com a CPU

= RDRAM (Rambus DRAM): linha Pentium 4

memoria ndo-volatil (ROM - Read Only Memory) - gravada
pelo fabricante do computador, sé pode ser lida pela CPU.

= PROM (Programmable ROM): ROM programavel, contetido
colocado por equipamento especial pelo usuario

= EPROM (Erasable PROM): PROM reprograméavel apés ter
seu conteudo apagado por raios ultravioleta

= EEPROM (Electrically EPROM): EPROM reprogramavel por
impulsos elétricos especiais

" T
Tipos de Meméria

m Memoéria Auxiliar (Secundaria)
mem@rias mais lentas
grande capacidade de armazenamento

utilizadas para armazenar informagées que néo
estéo sendo processadas no momento

disquete, CD-ROM, Winchester, disco de zip
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Tipos de Memoéria

m Memdria Cache
E um tipo especial de meméria, uma
memoria RAM de alta velocidade de
acesso, localizada entre a CPU e a
memoria RAM.
Seu objetivo é aumentar a velocidade de
transferéncia de dados e instrugoes.
Mantém os dados que sdo mais solicitados

Caracteristicas Importantes da
Configuragdo do Computador

m Capacidade do disco rigido

m Velocidade do modem, essencial para reduzir
o custo da linha telefonica

m Memodria para rodar os programas (RAM)
m Velocidade de processamento

m Audio e video (multimidia) requer maior
poder computacional para ser processado.

Ergonomia

Alinhe seu equipamento de tal maneira que
a iluminagao do ambiente nao reflita na
tela do monitor de video ou em seus olhos.

" S
Ergonomia

Caso o equipamento
fique préximo a
janelas, ou quaisquer
outras fontes de luz,
reduza o ofuscamento
através de cortinas
ou painéis.

=

Janala
__Painel
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Ergonomia

Observe que existem
distancias e angulos
adequados a serem
respeitados.

A correta utilizagao
dos equipamentos
reduz o cansago e
minimiza a ocorréncia
de doencas
profissionais.

Ergonomia

Nao dobre o corpo
para trabalhar.
Mantenha uma boa
postura.
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Ergonomia

Etica
Os 10 Mandamentos:

1- Nao use o computador para prejudicar as pessoas.
2- Nao interfira no trabalho dos outros.

3- Nao vasculhe arquivos alheios.

4- Nao utilize o computador para roubar.

5- Nem para mentir.

6- Nao copie programas sem pagamento.

7- Nem os utilize sem autorizagao.

8- Nao utilize trabalhos feitos por outras pessoas como se fossem
seus.

9- Pense nas consequéncias sociais daquilo que escreve e/ou
dissemina pela rede.

10 - Use o computador com educagéo e respeito pelos outros.
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