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Planejando a Descricao de um Somador

« Como descrever umasoma?
— S<=A+B;

« Como estasoma pode ser realizada em hardware?
— Dividir as entradas e saidas em vetores de bits

« Exemplo:

— A e B sao vetores de 4 bits

— Acontém 5 e B contém 3 ofH G S TR

— Sigual a8



Dividindo para Conquistar (Somador de 1 bit)

« O que fazer com cada bit?

— Descrever em hardware uma funcao que implementa a operacao de
soma deste bit

 Qual é afuncao?

— Supondo a soma de dois bits, para cada par de bit somado existem
duas saidas: o vai um (carry) e o resultado da soma

« Como implementar a funcao?

— Por exemplo uma tabela verdade
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Dividindo para Conquistar (Somador de 1 bit)

 Qual é 0 proximo passo?
— Extrair as funcGes da tabela verdade
e S=axorb

« carry=aandb
« Eagora?
— Descrever as funcoes em Hardware

 Qual recurso utilizar?

— Linguagem VHDL



Dividindo para Conquistar (Somador de 1 bit)

« INTERFACE EXTERNA: entity

— Especifica somente a interface

— Nao contéem definicao do comportamento

e B
HalfAdd
B e Car LY

entity HalfAdd is
port
(
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end HalfAdd;



Dividindo para Conquistar (Somador de 1 bit)

« COMPORTAMENTO : architecture

— Especifica o comportamento da entity
— Deve ser associada a uma entity especifica

— Uma entity pode ter associada varias architectures
(diferentes formas de implementar um mesmo modulo)

architecture HA of HalfAdd is
begin

Sl Secs X0 Yy

carry <= a and b;
end HA;



Somador de 1 bit Completo

« A arquitetura HD, apresentada é suficiente para descrever uma soma de um

estagio?

— Nao, falta considerar o vai um do estagio anterior

« EXxercicio:

— Fazer um novo par entidade-arquitetura que implementa uma soma completa. Fazer a

tabela verdade e a entidade e a arquitetura.

— Chame esta entidade de Add (sera usada mais adiante)

a
B Add
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« Como fazer agora para conseguir implementar todo o vetor?

— Uma possibilidade & implementar varios modulos de 1 bit em um par entidade-

arquitetura
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Somador Completo de 4 Bits

BB A3 BZ AZ Bl Al BO AO
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entity Adder4Bits 1is
port
(
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end Adder4Bits;



Somador Completo de 4 Bits
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architecture Somador of Adder4Bits is
SO el el 2 WS THElE: 1@, Ghils€ | FEETHEO TinkeSma] ORI T D12-Oe 2

begin

ST e i H sy e ™D O H dinagiie Th="- Nl L A= 0 S SR =TRSO o = e (M T 5 = S GRS
AR s rent 1 TV sadd. wor t | (e in—>rc { s> A001 ). "B 1@ O T8 L) o7 18— (i)
Az en i tna AddPpent ima R (@i ="t . D= P B= S BIIPY) eell E= 20 i) e Sl 2.) sk
Alsii felirtt S yisAlddi S PO Tt Mnapleciin=C (A8 b= SRNSE IR= R SN e (I =t S ) e = S A S )

G = TR )

end Somador;

« Perguntas e exercicios:
— A descricdo acima é estrutural ou comportamental? Porque?
— Para que serve o cout do somador de 4 bits, ja que ndo ha mais estagios

— Faca um somador de 8 bits, tendo como base o somador de 4 Bits descrito
acima
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Exercicios

3. (POSCOMP 2003 - 22) Qual a funcao do circuito abaixo?
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Resposta de Exercicios

30 (POSCOMP 2003 - 22) Qual a funcao do circuito abaixo?
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