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=» capitulos 2 e inicio do 3 (apenas estrutura sequencial)

=» a sintaxe utilizada em nossos algoritmos sera diferenciada
em alguns poucos detalhes, mas a l6gica € a mesma




Algoritmos Sequenciais

e SA0 algoritmos nos quais executamos todos
0S passos (Instrucoes) na sequéncia em que
eles aparecem, do primeiro até o ultimo,
durante um tempo finito.

e Passos devem ser precisamente definidos
nao deixando margem a ambiguidades.



Passos Necessarios para se T
Ter um Algoritmo

1) ter um numero finito de passos

2) cada passo deve estar precisamente definido, sem
ambiguidades

3) existir zero ou mais entradas de conjunto bem
definidos

4) existir uma ou mais saidas

5) 0 conjunto de passos deve levar, passo a passo, a
execucao de uma tarefa util

6) existir uma condicao de fim sempre atingida para
guaisquer entradas e num tempo finito



Método para Construcao de T
Algoritmos

1) ler atentamente o enunciado

2) descobrir no enunciado o conjunto de entradas
(dados gue sao fornecidos)

3) descobrir no enunciado o conjunto de saidas
(resultados que se deseja obter)

4) determinar o que deve ser feito para transformar
as entradas em saidas desejadas

5) construir o algoritmo

6) executar o algoritmo verificando se produz os
resultados esperados (teste de mesa)



Declaracao de Variaveis, Inicio | 3
e Fim

e Todo o algoritmo inicia pela palavra
Algoritmo e o nome do algoritmo

e L0ogo apods sao realizadas as declaracoes de
variaveis.

e Inicio marca o inicio do algoritmo

e Fim marca o final do algoritmo



Esboco de um Algoritmo

Algoritmo <nome do algoritmo>
{declaracao de variaveis}
Inicio

{Bloco de instrucOes/passos}

Fim




Operacao de Entrada de e
Dados

e E indicada no algoritmo pela seguinte

Instrucao:
Leia(<lista de variaveis>)

e Onde lista de variaveis é uma variavel ou
varias variaveis separadas por virgula.

e Por exemplo:

_ela(a)

_ela(x, Y, z2)

_eia(nome, idade)




Algoritmo Média com Entrada
de Dados

Algoritmo media
real: m, v1, v2, v3
Inicio

Leia(vl, v2, v3)

m < (v1+v2+v3)/3
Fim




Operacao de Saida de Dados

e Todo o algoritmo deve produzir pelo menos
um resultado, chamado de saida. Uma
operacao de saida € indicada pela instrucao:

Escreva(<lista de expressoes>)

e onde lista de expressdes € uma constante ou
uma variavel, ou constantes e/ou variaveis
e/ou expressoes, separadas por virgulas.



Operacao de Saida de Dados

e Por exemplo:
Escreva(b)
Escreva(x)
Escreva(x,y,z)
Escreva(“Matricula =", m, “ Nota =", n)
Escreva(“Algoritmos e Estruturas de Dados”)



Algoritmo Média com Entrada
e Saida de Dados

Algoritmo media
real: m, v1, v2, v3
Inicio
Leia(vl, v2, v3)
m < (v1+v2+v3)/3
Escreva("Media =", m)
Fim




Questoes

e O gue é um algoritmo?

e O gue é um algoritmo sequencial”

e Para que servem as operacoes o

e Para que servem as operacoes

?

e entrada?
e saida?



Exercicios (1/3)

e Escrever um algoritmo que calcula e escreve o fatorial
de 5

e Escrever um algoritmo que calcule a média harmonica
de trés valores dada pela formula:

mh = 3
1 + 1+ 1
a b C

e Escrever um algoritmo que calcule a média ponderada
pela formula:

mp = 1*a + 2*b + 3*c
6




Exercicios (2/3)

e Escrever um algoritmo que |é 3 valoresreais a, b, c e
calcula e escreve a area: do triangulo com base a e
altura b; do quadrado de lado ¢ e do retangulo de
lados b e c.

e Escrever um algoritmo que Ié o numero de um
funcionario, seu numero de horas trabalhadas, o valor
gue recebe por hora, o numero de filhos com idade
menor do que 14 anos e o valor do salario familia
(pago por filho com menos de 14 anos). Calcular o
salario total deste funcionario e escrever o seu

ndmero e 0 seu salario total.



Exercicios (3/3)

e Escrever um algoritmo que Ié o numero de um
vendedor, o seu salario fixo, o total de vendas (em
reais) por ele efetuadas e o percentual que ganha
sobre o total de vendas. Calcular o salario total do
vendedor e escrever o numero e o salario do

vendedor.
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