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Encadeadas
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1. Vector

* Arrays
— Tamanho fixo
» Classe Vect or
— Armazenamento dinamico
— Estrutura semelhante aos arrays
— Capacidade - espaco reservado

* Pode armazenar até a capacidade especificada

» Sepassar do limite, duplica o capacidade automaticamente
— Tamanho - total de elementos no V ector

* tamanho <= capacidade
— Vect or sarmazenam referéncias a objetos

* Paratipos primitivos, utilize oswrappers

e Fl oat, I nteger,Long




» Méodosde Vect or

— Construtores
» Vector( capaci dade inicial )
» Vector () -capacidadeinicial padréo é 10 elementos
e Vector( cap. Inicial, incremento )

addEl emrent ( el enento )

* Inclui elemento no final (pode ter que aumentar a capacidade)

* Insere e desloca os €l ementos subsequentes

* Substitui um elemento por outro
el enent At ( posi ¢ao )
 Retorna o elemento armazenado na posi¢éo

* Mais méodos de Vect or
—size()

* Retorna o tamanho atual do vetor
— renoveEl enent ( el enmento )

» Procura e remove o primeiro elemento encontrado
— renoveEl enent At ( posi ¢éo )

e renoveAl | El enent s()
—firstElement (), |astEl enment()
— i sEnpty()

— contai ns( chaveDeBusca )

* Retornat r ue seencontrar chaveDeBusca
—indexOf ( el emento )

« Returnaaposicdo do elementoou- 1 se ndo achar

i nsert El enent At ( el enento, posicao )

set El ement At ( novoEl enent o, posic¢ao )




2. Listas

» Classe auto-referenciada
— Contém referéncia para um objeto da mesma classe
— Util paracriar estruturas de dados encadeadas

class Nodo {
private int dado
private Nodo prox;

public Nodo( int d) { I'* construtor */ }
public void setDado( int d ) { /* nétodo... */ }
public int getDado() { I* método... */ }
public void setProx( Nodo proxNodo ) { /* método..
publ i c Nodo get Prox() { /* método... */ }

* }

pr ox éumaligacdo ("liga’ objeto Nodo aoutro)




