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if (<condição>) <comando>
if (<condição>) <comando> else <comando>

0���� 	� �����	� ������1
switch (<condição>) <comando>

0���� 	� ��
��	�� �
��/���1
 <expressão1> ? <expressão2> : <expressão3>;
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if ( (a<=b) && (a > 0) )

max = b;
else

max = 100;
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if (i)
{

if (j) comando 1;
if (k) comando 2; // este if
else comando 3; // está associado a este else

}
else comando 4; // associado a if (i)
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if (expr_log)
{

comando1; // executado se expr_log for VERDADEIRA
comando11;
if (expr_log2)
{

comando2; // executado se expr_log e expr_log2
comando21; // forem ambas VERDADEIRAS

}
else
{

comando3; // executado se expr_log for VERDADEIRA
comando31; // e expr_log2 for FALSA

}
comando4; // executado se expr_log for VERDADEIRA

}
else
{

comando5; // executado se expr_log for FALSA
comando51;
if (expr_log3)
{

comando6; // executado se expr_log for FALSA
comando61; // e expr_log3 for VERDADEIRA

}
else
{

comando7; // executado se expr_log for FALSA
comando71; // e expr_log3 for FALSA

}
comando8; // executado sempre que expr_log for FALSA

}
comando9; // executado sempre
:
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switch (val)
{

case <valor inteiro 1> : <comando>
                 break;
case <valor inteiro 2> : <comando>
                 break;
default : <comando>
             break;

}
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if ( val == 1 )
<comando>

else if ( val == 2 )
<comando>

else
<comando>
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x = 10;
y = x>9 ? 100 : 200;
� O�P � ����(��	� � ��
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x = 10;
if (x>9) y = 100;
else y = 200;
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while (<expressão_de_controle >) { <comando> }
do { <comando> } while (<expressão_de_controle >)
for (<comando_inicialização>; <expressão_de_controle>; <controle_de_passo>) { <comando> }
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int contador = 1;
while ( contador <= 100 ) {

printf("%d \n", contador);
contador ++;

}
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int contador = 1;



��������� 
� ��
�������
 �

��
����
�� ������ ���� �����
�� ��

do {
printf("%d \n", contador);
contador ++;

} while ( contador <= 100 );
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for ( contador = 1; contador <= 100; contador++)

printf("%d \n", contador);
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for ( ; ; ) { ... }  // laço infinito
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for (x=0, y=0; x+y<10; ++x) {

scanf("%d",&y);
:
:

}
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for (x=5, y=5; x+y>0; --x, --y) {

:
}
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return <expressão>;
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goto <rótulo>;
:
<rótulo>:

� �����	� ��	�� �
� 	��� ���
�-��'
�1 ���� �
������ �� ���� 
� �� �����	� ������� �� ����
������ � ������� ��
	���� 	
 �� 
���� 
�����	� � �
��
 ���	������
 �����
 	� 
���� U���	� � �����	�
����� � 
�������	� 	
���� 	
 �� 
���� � 
��� � ��
	�����
��
 �
�����	� 
 � ������

 	� ��������
�
����� �� �����	� �
�����
 �� 
���� +�
��
�1
#include <stdio.h>
void main(void)
{

int t;
for (t=0; t<100; t++) {

printf(“%d”, t);
if (t==10) break;

}
}
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/* Conta Espaços */
#include <stdio.h>
void main(void)
{

char s[80], *str;
int space;
printf(“Digite uma string: ”);
gets(s);
str = s;
for (space=0; *str; str++) {

if (*str != ‘ ’) continue;
space++;

}
printf(“%d espacos \n”, space);

}
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