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struct <identificador> {

tipo <nome_variável>;
tipo <nome_variável>;
:

} <variáveis_estrutura>;
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#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <string.h>
main() {
  struct endereco { // "endereco" é o identificador

char rua[40]; // \
int num; //  \
int complemento; //   \
char bairro[20]; //    > campos
char cidade[20]; //   /
char estado[3]; //  /
char cep[10]; // /

  };  // como definição de estrutura é um comando, tem que ter o ";"
  endereco e1;          //declaração de variáveis do tipo "endereco";
  struct endereco e2;   // compilador C aloca memória para todos os campos
  clrscr();
  strcpy(e1.rua, "Avenida Ipiranga"); // inicialização dos campos de e1...
  e1.num = 1234;
  e1.complemento = 101;
  strcpy(e1.bairro, "Partenon");
  strcpy(e1.cidade, "Porto Alegre");
  strcpy(e1.estado, "RS");
  strcpy(e1.cep, "90000-123");
  strcpy(e2.rua, "Rua Lima e Silva"); // inicialização dos campos de e2...
  e2.num = 1987;
  e2.complemento = 308;
  strcpy(e2.bairro, "Cidade Baixa");



��������� 
� ��
�������
 �

��
����
�� ������ ���� �����
�� ��

  strcpy(e2.cidade, "Porto Alegre");
  strcpy(e2.estado, "RS");
  strcpy(e2.cep, "90000-345");
  printf("\nDados: \n");
  printf("\n%s %d/%d", e1.rua, e1.num, e1.complemento);
  printf("\n%s", e1.bairro);
  printf("\n%s, %s/%s", e1.cep, e1.cidade, e1.estado);
  printf("\n\n%s %d/%d", e2.rua, e2.num, e2.complemento);
  printf("\n%s", e2.bairro);
  printf("\n%s, %s/%s", e2.cep, e2.cidade, e2.estado);
  getch();
}
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struct endereco { // "endereco" é o identificador

char rua[40]; // \
int num; //  \
int complemento; //   \
char bairro[20]; //    > campos
char cidade[20]; //   /
char estado[3]; //  /
char cep[10];         // /

  } e2, e3;  // variáveis
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struct {

char rua[40]; // \
int num; //  \
int complemento; //   \
char bairro[20]; //    > campos
char cidade[20]; //   /
char estado[3]; //  /
char cep[10];         // /

  } e1;  // variável
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e1 = e2; // considerando as variáveis declaradas no exemplo anterior
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endereco vetor_end[100];
��
struct endereco vetor_end[100];
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strcpy(vetor_end[0].rua, “Carlos Gomes”);
strcpy(vetor_end[1].rua, “Goethe”);
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struct teste {
char x;
int y;
float z;
char s[10];

};
teste t1;

// Passagem de parâmetro por valor de campos da estrutura
func1(t1.x); // passa o valor do caractere de x
func2(t1.y); // passa o valor inteiro de y
func3(t1.z); // passa o valor float de z
func4(t1.s); // passa o endereço da string s
func1(t1.s[2]); // passa o valor do caractere de s[2]

// Passagem de parâmetro por referência de campos da estrutura
func1(&t1.x); // passa o endereço do caractere x
func2(&t1.y); // passa o endereço do inteiro y
func3(&t1.z); // passa o endereço do float z
func4(t1.s); // passa o endereço da string s
func1(&t1.s[2]); // passa o endereço do caractere s[2]
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/* Mostra um relógio utilizando struct */
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <dos.h>

struct my_time {
  int hours;
  int minutes;
  int seconds;
};
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void display(struct my_time *t);
void update(struct my_time *t);
void main(void) {
  int i;
  struct my_time systime;
  clrscr();
  systime.hours = 0;
  systime.minutes = 0;
  systime.seconds = 0;
  for(i=0;i<70;i++) {
    update(&systime);
    display(&systime);
  }
  getch();
}
void update(struct my_time *t) {
  t->seconds++;
  if(t->seconds==60) {
    t->seconds = 0;
    t->minutes++;
   }
  if(t->minutes==60) {
    t->minutes = 0;
    t->hours++;
  }
  if(t->hours==24) t->hours = 0;
  sleep(1);
}
void display(struct my_time *t) {
  printf("%02d:", t->hours);
  printf("%02d:", t->minutes);
  printf("%02d\n", t->seconds);
}
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struct exemplo {

int a[10][10];
float b;

} y;
y.a[1][2] = 8;
y.a[3][7] = 1;
y.a[9][0] = 6;
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struct emp {

struct addr address; // estrutura aninhada
float wage;

} worker;
strcpy(worker.address.street, “Wall Street”);
worker.address.zip = 93456;
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#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <string.h>
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struct endereco {
        char rua[40];
        int num;
        int complemento;
};
endereco InicDados(void);
main() {
  struct endereco e;
  clrscr();
  e = InicDados();
  printf("\n%s %d/%d", e.rua, e.num, e.complemento);
  getch();
}
endereco InicDados(void) {
  endereco e;
  strcpy(e.rua, "Rua Ferreira Viana");
  e.num = 893;
  e.complemento = 101;
  return e;
}
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typedef <tipo> <novo_nome>;
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struct mystruct {

unsigned x;
float f;

};
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typedef struct {

unsigned x;
float f;

}mystruct;
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enum <identificador> { <lista_de_enumeração> } <lista_de_variáveis>;
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enum dia_semana {

domingo = 1, // tratará como 1
segunda, // tratará como 2
terça, // tratará como 3
quarta, // tratará como 4
quinta, // tratará como 5
sexta, // tratará como 6
sabado // tratará como 7

};
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dia_semana dia_de_feira, dia_do_aniversario;
dia_de_feira = sabado;
dia_do_aniversario = quarta;
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// Enumeração das moedas usadas nos Estados Unidos
enum coin {
penny, // tratará como 0
nickel, // tratará como 1
dime, // tratará como 2
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quarter=100, // tratará como 100
half_dollar, // tratará como 101
dollar // tratará como 102
};
coin money;
money = dollar;
printf(“%s”, money); // isso NÃO funciona
strcpy(money, “dime”); // isso NÃO funciona
switch (money) {

case penny: printf(“penny”);
       break;

case nickel: printf(“nickel”);
       break;

case dollar: printf(“dollar”);
       break;

}
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union <identificador> {

<tipo1> <nome_var1>
<tipo2> <nome_var2>
:

} <variáveis_união>;
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union u_type {

int i;
char ch;

};
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union u_type cnvt;
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void func1(union u_type *un) {

un->i = 10; // atribui 10 a cnvt usando uma função
}
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union pw { // union: inteiro e vetor de caracter de dois bytes

int i;
char ch[2];

}
putw(union pw word, FILE *fp) {

putc(word->ch[0], fp); // escreve a primeira metade
putc(word->ch[1], fp); // escreve a segunda metade

}
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