Computação Gráfica - PPGCC
Trabalho II – Algoritmos de Geometria Computacional
Objetivo: 
Comparar o desempenho de um algoritmo de Geometria Computacional com a solução “ingênua”.
Closest pair problem - 
Encontrar o par mais próximo em um conjunto de pontos
Polygon triangulation - 
· Triangularizar um polígono côncavo
· Ear clipping algorithm
Convex Hull – Algum algoritmo diferente daqueles que vimos em aula
· Kirkpatrick–Seidel algorithm
· Monotone chain, (Andrew's algorithm)
· Graham scan
Line segment intersection
· Encontrar todas as interseções entre linhas
· Bentley–Ottmann algorithm
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