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Introducéo

Topicos em Computacao Gréfica
Aplicacdes de Realidade Virtual

Maércio Serolli Pinho
Faculdade de | nforméti ca da PUCRS
2002/1

RV — Uma tecnol ogia procurando uma
aplicacéo ?7?

Porque ha poucas aplicacbes ?

* Questdes de hardware

* Questdes de software

* Aceitagdo no mercado

* Problemas de interacdo
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|-~ _Problemas de Hardware |-~ _Problemas de Software
VARY VARY
» Reacdo custo/beneficio ainda é alta * Faltade padrdes
* Tempo de resposta ainda é pequeno * Pouca portabilidade
* Dificil de fazer rendering de model os * Criagao de mode os é dificil
grandes * Muitos formatos 3D
» N&o ha hardware barato de boa qualidade
N ! N
|-~ _Problemas de Aceitacao |-~ _Problemas de Interacéo
VARY VARY

* Enj6os
* Fadiga
Medo de cabos e do capacete

Sem uma boa integracdo com o ambiente
cotidiano
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Principal problema
Aplicacoes requererem especialistas
Os protétipos ndo sdo faceis de usar...

... as aplicagbes acabam ficando nos
laboratdrios
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¢ A partir de modelos
de pacientes
* Pode-setreinar vérias
vezes
¢ Dispositivos com
force feedback ?7?

Karlsruhe Endoscopic Surgery Trainer
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-~ _Primeira Aplicacéo |-~ _Visualizador com Imerséo
AN AN
: * I « Permite a navegacdo e exploragdo
X V'wf) ampla « Piramides do Egjto, Cervejaria Saporo
* Movimento * Sua casanova, um carro
A * VRML, 3ds, dxf
S i"m TEEE « Usar dispositivos de RV
) Vrezrtr;as « Arqueol ogia/Arquitetura/ Andncios
« Vibragdes » Usada em conjunto com sistemas de CAD
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\/ \,/ Sistemas de Realidade
| - |
|-~ _Sistemas de Telepresen o
I el -~ Aumentada
AR\ AR\
» O usuario é colocado em um ambiente em * Reslidade Aumentada
gue ndo esta de fato * O Gloho € aunica
- imagem gerada por
computador
* Sistemasde
manutencéo
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N N N N
212 Medicina 212 Medicina
7\ Simulacéo Cirargica 7\ Realidade Aumentada
e Treinar cirurgides e Laproroscopiae
e Bom cirurgido : 500 Ultrassonografia
sessoes ¢ O médico deve

integrar mentalmente
* aimagem captada |
* aanatomiado paciente [}
Olhar para o paciente ’
Ou para 0 monitor
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-Ensino de Anatomia

BN

* Projeto Visible Human
* National Institute of Health
 Cadaver Virtual
* Homem: fatiasde 1 mm/ 15 gigabytes
* Mulher: fatiasde 0.33 mm/ 40 gigabytes
* Permite avaliar estruturas 3D do corpo
* relagOes entre estruturas do corpo
* criar visdes seletivas

The National Library of Medicine's

Visible Human Project (tu

Human-Compuier Interaction Lah
Univ. of Maryland at College Park
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Vi’ Entret t N/
|/~ Entretenimento '~ _Auditérios Virtuais
7! N Passeio ciclistico virtual 7! N
" | Eie ES Vew Gv Faveiler Hep =2
g enaaEas ang e Screen based
projection systems
(CAVE)
* Redesde HMDs
* Network-linked HMDs
¢ |ndividual Based
Viewer Systems
* Cadeira(movel ?)
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\,/ Ensino de Fisica \,/ Ensino de Fisica
SRS “Laboratérios Virtuais SRS “Laboratérios Virtuais
VA \ VA \

e MaxdlWorld

* O controle da experiéncia é feito com um
controle em um relégio de pulso

* As maos ficam livres para outras atividades

* Pode-se “carregar/descarregar” € etricamente as
particulas com o toque dos dedos

* A navegacéo é feita apontando-se na diregdo
desgjada

Topicosem CG - PUCRS — Mércio Serolli Pinho a7

Topicosem CG - PUCRS - Mércio Serolli Pinho 18




R

|

_Ensino de Geometria Espacial

A

N
- -Educacdo aDistancia
/
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* Quadro/Lousadigita

* Permite captar os movimentos do professor
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-Ensino de Histéria e Arqueologia

A

e Criar cenarios virtuais delocais antigos
* Permitir a navegacdo
* Usar modd os feitos em CAD
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_Treinamento

A

R

|

_Treinamento

A

* Plangjamento de Operacdes de Expedicao
* Treinamento de montagem
* NASA “Charlotte’
¢ Virtua weightless

¢ Simuladores de navios'voo
* Possibilidade de recriar a cabine de diferentes navios/avides
- . =

Warsash Marine Center

+ 180 graus de visao

« 7 telas de back-projection
« Sons: vento, mar, navios

* Avadliago de conforto e vigbilidade em carros
¢ Small Car Platform
Daimler-Chrysler
* Reais
¢ Assento e diregéo
* Maguete
* Painel
e Virtua
¢ Janelas
* Espelhos
* Mostradores do painel
* Sons
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|-~ _Testes de Ergonomia |-~ _Tratamento de Fobias
AR AR
Altura

Y 2 i P, 1}
http://lwww.cc.gatech.edu/gvu/virtual/Phobia/

Topicosem CG - PUCRS - Mércio Serolli Pinho 28




