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> Apresentacao da Disciplina

> Trabalhos Praticos
> Apresentacao de papers
» Desenvolvimento de protétipo

» Revisao CG
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Esta disciplina...

Objetivo da disciplina
s Pesquisa em animacao computadorizada

s Discussao de assuntos:
Modelagem da solucao
Avaliacao
Pesquisa




Apresentacoes...




Unidades de Conteudo

UNIDADE: 01

Introducao a Pesquisa
Conceitos

Redacao de papers

Redacao de monografias
Apresentacao oral de trabalhos

UNIDADE: 02

Introducao a Animacao Computadorizada
Conceitos

Aplicacoes

Apresentacao das principais técnicas

UNIDADE: 03
Investigacao sobre fendmenos simulaveis graficamente

Conceitos
Investigacao do estado-da-arte




Unidades de Conteudo

UNIDADE: 04

Modelagem e animacao de personagens virtuais:
Modelagem de rosto, corpo, roupas, pele, etc
Animacao e deformacao de cabelos, roupas, esqueleto, etc
MOCAP - Motion Capture
Técnicas de controle de animacao
Topicos sobre outros personagens virtuais

UNIDADE: 05

Animacao Comportamental

Objetivos e caracteristicas da area

Investigacao dos principais modelos existentes, focando em:
Ambientes virtuais
Personagens virtuais




Unidades de formacao

Pesquisa

Ciencia

Avaliacao
Expressao oral
Expressao escrita




Avaliacao

O que significa??? ©




Avaliacao

Atividade |: Apresentacao de paper pioneiro
(individual)

Definicao do projeto de implementacao

Checkpoint Projeto: Andamento do Projeto
(duplas)

Atividade Il: Apresentacao final do projeto




Detalhes do Projeto:

Grupos de no maximo 2

Ideal: estar alinhado com as dissertacoes
de mestrado

Deve ser discutida na proposta a ser
entregue na proxima aula







